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Podmienky na absolvovanie predmetu

Prezencné vzdelavanie: Aktivna u¢ast na cviceniach (mat prestudované materialy z poslednej prednasky,
cvi¢enia a pod., prerie$ené priklady zadané na domacu pripravu, resp. bonusoveé aktivity a priklady).
Aktivne riesit Ulohy podla pokynov cviciaceho. Ziskat aspon 40 % z celkového hodnotenia po¢as semestra.
Body za semester je mozné ziskat za priklady zadavané na domacu ulohu, 2 testy rieSené na cvi¢eniach, za
projekty rieSené individualne a prezentované na cvi¢eniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej
komplexné). Za vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad ramec o¢akavania
mébze prednasajuci alebo cviciaci udelit bonusove body (aj nad rémec hodnotenia za semester). V
odévodnenych pripadoch je mozneé priebezné hodnotenie riesit aj pocas skuskoveho obdobia, avsak po
vzajomnej dohode s vyucujucim.

Absolvovat pisomnu skusku v skiskovom obdobi, ktora je zamerana na preverenie vedomosti a zruénosti
ziskanych pocas semestra. Nosnou tvorivou ¢astou skusky je samostatné vypracovanie optimalneho
rieSenia zadaného problému, ako aj preukazanie pochopenia, osvojenia si zakladnych pojmov a schopnost
ich korektného pouzivania pri rieSeni konkrétnych problémoch.

DiStanc¢né vzdelavanie: Aktivna ucast na cvi¢eniach (mat prestudované materialy z poslednej prednasky,
cvi¢enia a pod., prerieSeneé priklady zadané na domacu pripravu, resp. bonusove aktivity a priklady. Aktivne
riesit ulohy podla pokynov cviciaceho. Ziskat aspor 60 % z celkového hodnotenia po¢as semestra. Body za
semester je mozné ziskat za priklady zadavané na domacu ulohu - odporuca sa kazdy tyzden, za projekty
riesené individualne a prezentované na cvic¢eniach (bud’ 1komplexnejsi projekt, alebo dva mene;j
komplexné). Za vynimocnu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad rémec ocakavania
mdbze prednasajuci alebo cviciaci udelit bonusove body (aj nad ramec hodnotenia za semester).
Absolvovat skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerana na preverenie vedomosti a zrué¢nosti ziskanych
pocas semestra. Odporucana forma je odborna diskusia so Studentom.

Body ziskané pocCas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynaloZzit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>



Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ziska vedomosti o zakladnej koncepcii, principmi a vlastnostami proceduralnych programovacich jazykov,
- nadobudne zruc¢nosti analyzovat a navrhovat algoritmy riesenia, a tieto zapisovat v programovacom
jazyku C,

- nadobudnuté vedomosti a zru¢nosti vie vyuzivat a aplikovat na rieSenie praktickych problémov,

- ziska vedomosti o principe testovania a ladenia programov,

- ziska vedomosti z oblasti programovania, syntax a sémantiku programovacieho jazyka C, na urovni
nutnej pre implementaciu zakladnych algoritmov,

- ziska zru¢nost vytvarat programovu dokumentaciu, prezentovat a obhdajit vysledky rieSeného problému,
- 0svoji si odbornu terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku.

Struéna osnova predmetu

Prednasky:

1. Uvodné vymedzenie pojmov a problematiky proceduralneho programovania. Programovaci jazyk C -
vznik, vyvoj, charakteristika. Struktura programu a spdsob spracovania programu. Zdrojové a hlaviékoveé
subory + spdsob a organizacia vyucby.

2. Jednoduche udajove typy - definicie premennych, konstanty, vyrazy, priradenie, terminalovy vstup a
vystup.

3. Implicitna a explicitna typova konverzia.

4. Zakladne riadiace Struktury - booleovske vyrazy, podmienka, ternarny operator.

5. Zakladné riadiace $truktury - iteracné prikazy = cykly (break, continue), switch, goto, return.

6. Strukturované Udajové typy. Struktdry, uniony a vymenovany typ.

7. Jednorozmerne polia.

8. Dvojrozmerne polia.

9. Funkcie a praca s pamétou. Predavanie parametrov hodnotou.

10. Retazce a zakladné funkcie pre pracu s retazcami.

11. Smerniky, funkcie a polia. Predavanie parametrov odkazom.

12. Dynamicke pridelovanie pamate.

13. Vstup zo suboru a vystup do suboru

Cvicenia priamo nadvéazuju na prednasky, sluzia pre prakticke precvi¢enie objasfiovanych pojmov,
postupov, metod, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie projektov.
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http://www.java2s.com/Code/C/CatalogC.htm

http://www.cprogramming.com/
https://github.com/EbookFoundation/free-programming-books/tree/main/books
http://www.e-booksdirectory.com/listing.php?category=371

Subor spracovanych materialov prezentovanych na prednaskach a cvi¢eniach je dostupny v katedrovom
LMS systeme pristupnom kazdemu Studentovi.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky, ¢esky a anglicky jazyk

Poznamky
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