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Podmienky na absolvovanie predmetu

Predmet ma charakter praktického vyucovania realizovaného formou seminarov. Prakticke vyucovanie je
zamerane na ziskanie a rozvoj zakladnych digitalnych, informacnych a pouzivatel'skych zru¢nosti
potrebnych pri $tudiu informatiky.

V priebehu semestra Studenti prezentuju vysledky individualneho $tudia a zadani podla vybranej témy v
osnove predmetu, za ktoré budu bodovo hodnoteni (60 bodov). V skiSobnom obdobi absolvuju Studenti
prakticku a teoreticku skusku (40 bodov). Celkovo méze Student ziskat 100 bodov.

Priebezné hodnotenie, ktoré moze student ziskat pocas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skuskoveho obdobia po dohode s vyucujucim.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynaloZit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Studenti po absolvovani predmetu

- budu poznat a vediet vysvetlit zakladné pojmy suvisiace s technickym a programovym vybavenim
pocitacov,

- sa oboznamia s jednotlivymi ¢astami modernych pocitacov a ich vlastnostami, zapojeniami, principom
¢innosti a moznostamiich vyuZitia,

- preukazu praktickeé schopnosti pri praci so zakladnymi kancelarskymi programami,

- budu vediet pouzit prakticke zruénosti pri vyhladavani informacii na internete potrebnych pri tvorbe
réznych typov prac pocas Studia,

- nadobudnuté vedomosti a schopnosti vie vyuzivat a aplikovat na rieSenie praktickych problémov.

Struéna osnova predmetu

Prakticke vyucovanie zahfna:
1. Predmet informatiky a poc¢itatova gramotnost.



2. Zakladné pojmy - informacia, jednotky informacii, kod, kddovanie, typy informacii, vyhladavanie
informacii na webe.

3. Zobrazovanie informacii v pocitaci, ¢iselné sustavy a logicke funkcie (bit, binarna sustava a ostatné
sustavy, prevody, vyuZitie, aritmeticke a logické funkcie nad sustavami).

4. Kédovanie a typy kddov (zobrazenie Cisiel, kodovanie ¢isiel ASCII, BCD, Hamming, Huffmanov kod).

5. ZloZenie a sucasti pocitaca (zakladné sucasti, periférie, principy ¢innosti, moznosti vyuZitia, zostavenie
PC).

6. Programovaneé prostriedky (druhy pouzivatel'ského softvéru, softvérové licencie).

7. Spracovanie textov a tabuliek.

8. Zasady tvorby kvalitnej prezentacie.

9. Mutimedialne aplikacie a typy suborov, spracovanie zvuku a obrazu.

10. Roboticke stavebnice

11. Operacné systémy (zékladné pojmy, funkcie, rozdelenie operacnych systémov, nastavenie PC, bios).
12. Suborove systémy (charakteristika FAT16, FAT31, NTFS, ...), moznosti vymazavania, obnovy a
zalohovania suborov.

13. Pocitacové infiltracie (pocitacove virusy, utoky, prejavy a prevencia).

Odporucana literatura

HORAK, J. Hardware: uéebnice pro pokro&ilé. Vyd. 2. Praha: Computer Press, 2001. - 382 s. ; 23cm. - ISBN 80-
7226-553-9.

Hans-Peter Messmer, Klaus Dembowski Velka kniha hardware; Preklad: Katefina Preslova. - 1. vyd. - Brno :
Vydavatelstvi a nakladatelstvi CP Books, 2005. - 1224 s. ; 23 cm. - ISBN 80-251-0416-8.

Minasi M: PC velky pravodce hardwarem. Grada Publishing, 1998.
https://www.researchgate.net/profile/Jaroslav_Majernik/publication/256442692_ Zaklady_informatiky/
links/00b7d52299d68f2d7e000000/Zaklady-informatiky.pdf 8

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk



