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Podmienky na absolvovanie predmetu

Prezencné vzdelavanie: Aktivna u¢ast na cviceniach (mat prestudované materialy z poslednej prednasky,
cvi¢enia a pod., prerie$ené priklady zadané na domacu pripravu, resp. bonusoveé aktivity a priklady).
Aktivne riesit Ulohy podla pokynov cviciaceho. Ziskat aspon 50 % zo 40 % z celkového hodnotenia poc¢as
semestra. Body za semester je mozné ziskat za priklady zadavané na domacu ulohu, 2 testy riesené na
cviceniach, za projekty rie§ené individualne a prezentované na cvi¢eniach (bud 1 komplexnejsi projekt,
alebo dva menej komplexné). Za vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad
ramec oCakavania méze prednasajuci alebo cviciaci udelit bonusové body (aj nad rémec hodnotenia za
semester).

V od6évodnenych pripadoch je mozné priebezné hodnotenie riesit aj pocas skuskového obdobia, avsak po
vzajomnej dohode s vyucujucim.

Absolvovat pisomnu skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerana na preverenie vedomosti a zru¢nosti
ziskanych poCas semestra.

Distanc¢né vzdelavanie: Aktivna ucast na cviceniach (mat prestudované materidly z poslednej prednasky,
cviCenia a pod., prerieSene priklady zadane na domacu pripravu, resp. bonusove aktivity a priklady. Aktivne
riesit ulohy podla pokynov cviciaceho. Ziskat aspor 50 % zo 60 % z celkového hodnotenia pocas semestra.
Body za semester je mozné ziskat za priklady zadavané na domacu ulohu - odporuca sa kazdy tyzden, za
projekty rieSené individualne a prezentované na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej
komplexné). Za vynimocnu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad ramec ocakavania
mébze prednasajuci alebo cviciaci udelit bonusoveé body (aj nad rémec hodnotenia za semester).
Absolvovat skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerana na preverenie vedomosti a zru¢nosti ziskanych
pocCas semestra. Odporucana forma je odborna diskusia so Studentom.

Body ziskane poc¢as semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9 >

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>



Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu:

- ma vedomosti a prehl'ad vlastnosti jazyka C++,

- ma osvojene zru¢nosti zakladov objektovo orientovaneho pristupu, ako aj zaklady generickeho
programovania s vyuzitim Sablon,

- ma zru¢nosti pouzivat objekty, triedy, dedi¢nost, polymorfizmus, pretazovanie operatorov a funkcii,
Sablony funkcii a tried, staticke a virtualne metody, Standardné kniznice a pod.,

- mal by mat zékladné vedomosti a zvladnut obsluhu vynimiek,

- 0svoji si odbornu terminolégiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

- nauci sa vytvarat malé projekty a ich reprezentovanie.

Struéna osnova predmetu

Prednasky:

1. Uvod do jazyka C++. Skladba programu C++. Rozdiely medzi C a C++. Deklarécie, definicie, menné
priestory, vstupno-vystupne operacie, typ bool, inline funkcie a pod. + spdsob hodnotenia predmetu.
Verzovacinastroj Git.

2. Uvod do objektovo orientovaného programovania, triedy, objekty a &leny, Specifikatory pristupu,
uzavretost, viditelnost, zapuzdrenost, abstrakcia.

3. Metody triedy a ich implementacia, konstantne ¢lenske funkcie a pod.

4. Vytvaranie a inicializacia objektov: konstruktory, destruktory, operatory new a delete, uniky pamati,
staticka a dynamicka alokacia, vytvaranie objektov vo volnom ulozZisku, ¢lenske data vo volnom ulozisku,
ukazovatel this a const, vnutorné a vonkajSie funkcie, spriatelene funkcie. a pod.

5. Pokrocile funkcie - konstruktor pre kopirovanie, konverzie datovych typov.

6. Pokrocilé funkcie - pretazovanie funkcii a operatorov.

7. Dedi¢nost, zakladné a odvodené triedy. Viacnasobna dedi¢nost.

8. Polymorfizmus, virtualne metody.

9. Abstraktne triedy.

10. Sablény - ich definicia, funkcia a pouZzitie.

11. Standardna kniznica $abldn STL. Generické programovanie, kontajnery, iteratory, algoritmy, trieda
string.

12. Direktivy preprocesora. Spracovanie vynimiek a oSetrovanie chyb.

13. Objektovo orientovany navrh. Pouzitie diagramu tried

Cvicenia priamo nadvazuju na prednasky, sluzia pre prakticke precvi¢enie objasfiovanych pojmov,
postupov, metod, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie projektov.

Odporucana literatura

Alexandrescu, A.: Moderni programovani v C++ : navrhove vzory a genericke programovani v praxi. 1. vyd.
Brno : Computer Press, 2004. ISBN 80-251-0370-6.

Borsuk, J.: Programovanie Il. 2. vyd. Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2009. ISBN 978-80-
8105-147-0.
https://github.com/vhf/free-programming-books/blob/master/free-programming-books.md#c
http://www.e-booksdirectory.com/listing.php?category=16
http://www.drbio.cornell.edu/pl47/programming/TICPP-2nd-ed-Vol-one-html/Frames.html

Subor spracovanych materialov prezentovanych na prednaskach a cvi¢eniach je dostupny v katedrovom
LMS systéme pristupnom kazdemu studentovi.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky, Cesky a anglicky jazyk
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