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Podmienky na absolvovanie predmetu

Hodnotenie pozostava z:

- priebezného hodnotenia: tvori 50% z celkoveho hodnotenia, ktore je realizované pocas semestra.
Pozostava z vypracovania projektu a jeho prezentacie na zvolenu alebo zadanu tému z oblasti vyuzitia
virtualnej/zmie$anej reality. Priebezné hodnotenie méze Student ziskat nielen pocas semestra, ale i poc¢as
skuskoveho obdobia po dohode s vyucujucim.

- zaverecneho hodnotenia: tvori 50% z celkoveho hodnotenia. Realizované po ukon¢eni semestra.
Pozostava z celkoveho overenia vedomosti nadobudnutych pocas semestra v ramci prednasok a cviceni
formou testu . Prezen¢né alebo distancné vzdelavanie ma rovnaké podmienky, ktoré student musi spinit.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerneé vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>
E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit este
znacne Usilie a mnoZstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ma vedomosti a prehl'ad zo zakladnych principov ¢innosti virtualnej a zmieSanej reality,

- ma osvojené zakladné charakteristiky z jednotlivych podsystémov a architektur, principov ich cinnosti,
- ma zakladne zru¢nosti v navrhu aplikacie zalozenych na VR/AR,

- 0svoji si odbornu terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

- nauci sa aplikovat rézne techniky funkcionalneho programovania pri rieseni algoritmickych problémov.

Struéna osnova predmetu

Prednasky:
1. Uvod do predmetu, zakladné pojmy a oznaéenia



2. Uvod do systémov virtualnej a zmiesanej reality a klasifikacia virtualnej a zmiesanej reality

3. Vyvoj virtudinej reality od histérie az po sucasnost

4.Vyvojzmiesanej reality od histérie az po sucasnost

5. Zobrazovanie a princip videnia

6. Principy a trendy v zobrazovacich technologiach

7. VizualizaCny VR podsystem

8. Charakteristika a principy vybranych VR okuliarov

9. Charakteristika a principy vybranych AR okuliarov

10. Akusticky VR podsystem

11. Kinematicky VR podsystéem

12. Cuchovy, hmatovy a ostatné VR podsystémy

13. Ukazka a charakteristika aplikacii ur¢enych pre VR/AR

CviCenia:

Prakticky navrh konkretnej aplikacie. CviCenia priamo nadvézuju na prednasky, pocas cvi¢eni Studentom
budu prednasky sluzit pre navrh postupov, metdd, algoritmov a principov ¢innosti aplikacie pre konkrétnu
oblast a zameranie.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk



