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Podmienky na absolvovanie predmetu

Prezencné vzdelavanie: Aktivna u¢ast na cviceniach (mat prestudované materialy z poslednej prednasky,
cvi¢enia a pod., prerie$ené priklady zadané na domacu pripravu, resp. bonusoveé aktivity a priklady).
Aktivne riesit Ulohy podla pokynov cviciaceho. Ziskat aspon 40 % z celkového hodnotenia po¢as semestra.
Body za semester je mozné ziskat za priklady zadavané na domacu ulohu, 2 testy rieSené na cvi¢eniach, za
projekty rieSené individualne a prezentované na cvi¢eniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej
komplexné). Za vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad ramec o¢akavania
mébze prednasajuci alebo cviciaci udelit bonusove body (aj nad rémec hodnotenia za semester).
Absolvovat pisomnu skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerana na preverenie vedomosti a zru¢nosti
ziskanych pocas semestra. Nosnou tvorivou ¢astou skusky je samostatné vypracovanie optimalneho
rie§enia zadaného problému (jeho posudenie z viacerych hladisk, ktoré ma algoritmus spinat) a
zakreslenia algoritmu, ako aj preukazanie pochopenia, osvojenia si zakladnych pojmov a schopnostich
korektneého pouzivania pri rieSeni konkretnych problemoch.

Distanc¢né vzdelavanie: Aktivna ucast na cviceniach (mat prestudované materidly z poslednej prednasky,
cviCenia a pod., prerieSene priklady zadane na domacu pripravu, resp. bonusove aktivity a priklady. Aktivne
riesit ulohy podla pokynov cviciaceho. Ziskat aspor 60 % z celkového hodnotenia po¢as semestra. Body za
semester je mozné ziskat za priklady zadavané na domacu ulohu - odporuca sa kazdy tyzden, za projekty
rieSené individualne a prezentované na cvic¢eniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej
komplexné). Za vynimocnu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad ramec ocakavania
mébze prednasajuci alebo cviciaci udelit bonusoveé body (aj nad rémec hodnotenia za semester).
Absolvovat skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerana na preverenie vedomosti a zru¢nosti ziskanych
pocas semestra. Odporucana forma je odborna diskusia so Studentom).

Body ziskane poc¢as semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9 >

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>



Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ma vedomosti a chape zakladng, ale aj pokrocilé abstraktne datove Struktury,

- mé vedomosti a chape zakladné algoritmy triedenia a vyhladavania, chape a vie posudzovatich
vlastnosti, zlozZitost a vie ich vhodne vyuzit pri implementovani rieseni problémov,

- osvojené vedomosti vie implementovat a pouzivat pri rieseni réznych problémov,

- ma vedomosti a chape principom dynamickeého pridelovania pamaéte,

- ma vedomosti a osvoji si rekurzivne a nerekurzivne zapisy zakladnych algoritmov a ich implementovanie a
vyuzivanie,

- 0svoji siodbornu terminolégiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

- nauci sa vytvarat malé projekty a ich reprezentovanie.

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do problematiky abstraktnych datovych $truktur, multimnozina, mnozina.

2. Abstraktné datove struktury - linearny zoznam (jednosmerne a obojsmerne zretazeny zoznam, kruhovy
zoznam).

3. ADT - zasobnik (stack) (FIFO), rad (front, queue) (LIFO).

4. Pokracovanie so zasobnikom, infixova, prefixova a postfixova notacia.

5. Uvod do problematiky triediacich algoritmov - vnutorné triedenie (triedenie poli) - Bubble Sort,
vylepSeny Bubble Sort.

6. Metody triedenia -Selection Sort, Insertion Sort.

7. VylepSene metody triedenia - Merge Sort.

8. Quick Sort.

9. Triedenie haldou (Heapsort), prienradkove triedenie (Bucket sort), vonkajsie triedenie (External
sorting).

10. Problem vyhladavania, vyhladavacie algoritmy - sekvenc¢né, binarne.

11. HaSovanie

12. Analyza algoritmov

13. Problemy zlozitosti algoritmov.

Cvicenia priamo nadvazuju na prednasky, sluzia pre prakticke precvicenie objasnovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnene su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie projektov.
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Subor spracovanych materialov prezentovanych na prednaskach a cvi¢eniach je dostupny v katedrovom
LMS systéme pristupnom kazdemu studentovi.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky, ¢esky a anglicky jazyk

Poznamky

profilovy predmet



