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Podmienky na absolvovanie predmetu

V priebehu semestra maju $tudenti moznost ziskat 60% celkového bodového hodnotenia za vypracovanie
uloh a projektu. Za vypracovanie zaverecnej skusky maju Studenti moznost ziskat 40% celkového
bodoveho hodnotenia. Podmienkou Ucasti na zaverecnej skuske je ziskanie aspon 50% z bodoveho
hodnotenia za semester a podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie aspon 56% z celkového
maximalneho bodoveého hodnotenia.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9% >

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit este

znacne usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ziska zru¢nosti s konstrukciami v sucasnych programovacich jazykoch,

- ziskane zru¢nosti aplikuje pri tvorbe programov, ktore vyuzivaju moderné Crty su¢asnych
programovacich jazykov.

Struéna osnova predmetu

1. Programovacie paradigmy, funkcionalne, logické, proceduralne a objektovo-orientované programovanie
2. Dedenie, polymorfizmus, prekonavanie, pretazovanie, variancia a kontravariancia

3. Abstraktné triedy a rozhrania

4. Obsluha chyb, vynimky

5. Menné priestory, vlastnosti, indexery udalosti

6. Kolekcie, zoznam, mnozina, slovnik, enumeracia

7. Funkcie ako prvotriedne objekty, anonymne funkcie, uzatvaracie funkcie a zachytavanie premennych

8. Funkcie vys$Sieho radu, mapovanie, filterovanie, redukcia

9. Rozsirujuce metody tried, anonymne typy, inicializatory

10. Genericke programovanie, reflexia



11. Integrovane dotazy, zakladne dotazy, zoskupovanie, spajanie zdrojov
12. Viacvlaknove programovanie, vzajomne vylu€ovanie a signalizacia
13. Asynchronne programovanie, futures, streams

Odporucana literatura

Moderni programovani v C++ : navrhové vzory a generické programovani v praxi / Andrei Alexandrescu ; [z
anglického originalu ... pfeloZil Zbynek Staval. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2004. - 340 s. ; 23 cm. - ISBN
80-251-0370-6.

C# v kostce : pohotova referenéni prirucka / Peter Drayton, Ben Albahari, Ted Neward ; [z anglického
origindlu ... pfeloZil Karel Voracek]. - 1. vyd. - Praha : Grada Publishing a.s., 2003. - 764 s. ; 23 cm. - ISBN 80-
247-0443-9.

Zaciname programovat v jazyce Python / Daryl Harms, Kenneth McDonald ; [z anglického originalu ...
prelozil lvo Foft, Lubomir Skapa]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2003. - 456 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-
799-X.

Java Programujeme profesionalné / Brett Spell ; [z anglického originalu ... pielozil Bogdan Kiszkal]. - 1. vyd. -
Praha : Computer Press, 2002. - 1022 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-667-5.
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