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Podmienky na absolvovanie predmetu

Predmet ma charakter praktického vyucovania zameraného na timove riesenie informatického projektu. V
priebehu semestra Studenti aktivne pracuju v timoch, kde preukazu svoje schopnosti komunikovat,
rozdelit si a kontrolovat spinenie jednotlivych uloh na spolo¢nom projekte.

V ramci priebezného hodnotenia (nie je mozné opakovat) Studenti pracuju na troch zadaniach:

1. zadanie - motivacny dokument.

2.zadanie - plan projektu.

3. zadanie - webova stranka k projektu.

Z kazdého zadania je potrebnych 56%. Celkovo méze student ziskat 60b. zo seminarov. Potrebny pocet
bodov k uCasti na skuske je 56% bodov.

V skiSobnom obdobi absolvuju Studenti prezentovanie hotoveho projektu za 40b.

Celkovo moze Student ziskat 100b. (100%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerneé vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- méa schopnost pracovat v time na vyvoji aplikacie

- ma preukazat vedomosti pri tvorbe webovej stranky k projektu

- méa komunikovat s ostatnymi Studentmi pri rieSeni Ciastkovych uloh v time cez nastroj Slack

- ma schopnost sa zodpovedne rozhodovat a analyzovat vzniknuté problémy pocas rieSenia jednotlivych
zadani

- vie pochopit vyznam Ciastkovej realizacii ulohy potrebnej k vyslednému produktu

- mé schopnost pracovat na vyvoji projektu cez GitHub

- vie prezentovat vyslednu aplikaciu ostatnym Studentom.



Struéna osnova predmetu

Prakticke vyucovanie zahfna:

1. Priprava, vytvorenie a nahlasenie timov, zverejnenie tem a poziadaviek na vypracovanie
2. Rozdelenie jednotlivych uloh v time, vytvorenie planu projektu na celu dobu rieSenia a na semester,
analyza problému (Specifikacia poziadaviek, Studium problematiky)

3. Motiva¢ny dokument |

4. Uvod do komunikacie lenov v time - nastroj Slack - zakladné prikazy, praca s nastrojom
5. Vyvoj projektu - nastroj Git (GitHub) - zakladné prikazy, praca s terminalom

6. Tvorba projektoveho dennika

7.Navrh webovej stranky k timovemu projektu

8. Tvorba webovej stranky k timovemu projektu

9. Analyza problému, hruby navrh rieSenia.

10. Posudzovanie Specifikacie a hrubého navrhu iného timu.

11. Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych casti.

12. Implementacia prototypu vybranych Casti

13. Webova prezentacia dosiahnutych vysledkov a pouzivatel'ska prezentacia prototyp
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk



