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Podmienky na absolvovanie predmetu

V priebehu semestra Studenti aktivne pracuju na samostatnych ulohach v programovacom jazyku
Assembler.

V ramci priebezného hodnotenia (nie je mozné opakovat) Studenti pracuju na dvoch zadaniach:

1. zadanie - prezentacia podla vybranej témy + skladanie pocitaca (jednotlivé komponenty, zostava PC,
meranie vykonu)

2. zadanie - pisomna praca vo forme projektu.

Z kazdého zadania je potrebnych 56 %. Celkovo méze Student ziskat 70b. z cvi¢eni. Potrebny pocet bodov
k UCasti na skuske je 56% bodov.

V skusobnom obdobi absolvuju Studenti pisomnu skusku za 30b, z ktorej je potrebnych 56% bodov.
Celkovo mdze $tudent ziskat 100b. (100%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ma preukazat a vysvetlit funkcie zakladnych komponentov pocitaca,

- méa poznat a rozumiet principom ¢innosti pocitaca,

- méa schopnost sa zodpovedne rozhodovat a analyzovat problémy v chybovych hlaskach v
programovacom jazyku Assembler,

- vie komunikovat informacie zo seminarnej prace ostatnym studentom,

- bude vediet pouzit ziskané vedomosti v d'alSom studiu.

Struéna osnova predmetu

Prednasky a nasledne cvic¢enia budu prebiehat podla nasledujucej osnovy:
1. Ciselné sustavy, prevody, jednotky informécii



2. Historia vyvoja pocitacov, generacie pocitacov

3. Architektura pocitaca. Von Neumannova a harwardska koncepcia, architektura CISC, RISC, VLIW,
meranie vykonnosti procesora a pocitaca

4. Flynnova klasifikacia pocitacov, architektury SISD, SIMD, MISD a MIMD; pokrocilejSie architektury

5. Procesory (Princip prace procesora, druhy procesorov, retazenie, registre, Assembler)

6. Zakladna doska (Sucasti zakladnej dosky, Cipset, bios, radi¢, konektory a zbernice)

7. Paméte a adresacia (Paméatova hierarchia PC, spdsoby adresacie paméte, pristup k pamati, cache).

8. Strojove instrukcie (operac¢ny kod instrukcie, operandy), rozdelenie instrukcii, spracovanie instrukcii,
instrukény cyklus

9. Zbernice (vnutorneé a vonkajsie zbernice, IDE, SCSI, SATA, USB, systémoveé zbernice, riadenie prenosu)
10. Ukladanie Udajov (Pevné disky, SSD, optické média, sposoby zdznamu, rozhrania, fyzicka a logicka
Struktura)

11. Zobrazenie informacie v pocitaci, Udajové typy a ich zobrazenie (Grafické adaptéry, monitory)

12. Zakladné periférne zariadenia (Klavesnica, mys, touchpad, zvukove a sietoveé karty)

13. Ostatné periférne zariadenia (Tlaciaren, skener, plotter, herné ovladace, systémy virtualnej a zmiesane;
reality, 1oT)
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