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Podmienky na absolvovanie predmetu

Hodnotenie pozostava z:

- priebezného hodnotenia: tvori 70% z celkoveho hodnotenia. Realizované pocas semestra. Pozostava z
vypracovaneho projektu v time, ktory bol zadany na zacCiatku semestra. Priebezné hodnotenie méze
Student ziskat nielen pocas semestra, ale i pocas skuskoveho obdobia po dohode s vyucujucim.

- zaverecneho hodnotenia: tvori 30% z celkoveho hodnotenia. Realizovanée po ukonceni semestra.
Pozostava z celkoveho overenia vedomosti nadobudnutych pocas semestra v ramci prednasok a cviceni
formou testu . Prezen¢né alebo distancné vzdelavanie ma rovnaké podmienky, ktoré student musi spinit.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ma vedomosti a prehlad z oblasti multimedii a multimedialnych systémov a tvorby multimedialnych
projektov, vratane systémov uréenych na monitorovanie a zaznamenavanie pohybu, cez 3D scanning,
eyetracking atd’,,

- ma osvojené zakladné charakteristiky z navrhu multimedialnych projektov,

- ma zakladne zru¢nosti z tvorby multimedialnych projektov,

- 0boznami sa aj s audio systémami a systemami urCenymi pre ziskavanie spatnej vazby,

- 0svoji si odbornu terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku.

Struéna osnova predmetu

Prednasky:
1. Uvod do multimédii a multimedialnych systémov



2. Histdria az po sucasnost, klasifikacia multimédii a multimedialnych systémov

3. MOCAP |.: system na monitorovanie pohybu

4.MOCAP II.: system na monitorovanie pohybu

5. 3D Scanning: fotogrametria

6. Eyetracking: system na monitorovanie oci

7. Systemy virtualnej a zmieSanej reality

8. Systémy pohybu, dotyku a ¢uchu vo virtualnej realite

9. Feedback: spdtno-vazbovy system |.

10. Feedback: spatno-vazbovy system I.

11. Audiosystémy |.

12. Audiosystemy Il.

13. Zhrnutie a opakovanie uciva

CviCenia:

Prakticke zru¢nosti, ktoré Studenta nadobudne su zamerane na navrh a vyvoj vybraneho multimedialneho
projektu z konkrétnej témy. Vyvoj aplikacie bude realizovany v timoch. Pocas semestra budu stanovené
terminy, na ktorych kazdy tim bude priebezne hodnoteny z projektu za svoju ¢innost.

Odporucana literatura

Multimedia reporting : how digital tools can improve journalism storytelling / Richard Scott Dunham. - 1st
ed. - Singapore : Springer, 2020. - xxiii, 434 P. ; 24 cm. - ISBN 978-981-13-6162-3.

Multimedia reporting : how digital tools can improve journalism storytelling / Richard Scott Dunham. - 1st
ed. - Singapore : Springer, 2020. - xxiii, 434 P. ; 24 cm. - ISBN 978-981-13-6162-3.

Multimedia Systems. Hafsa Fatima. https://www.academia.edu/39957305/Multimedia_Systems.
Multimedia journalism : a practical guide / Andy Bull. - 2nd ed. - London ; New York : Routledge, 2016 Twenty
The future. - xx, 512 P. ; 25 cm. - ISBN 978-1-138-79284-5.

Eye Tracking in Human-Computerinteraction and Usability Research: CurrentStatus and Future Prospects.
http://www.alexpoole.info/blog/wp-content/uploads/2010/02/PooleBall-EyeTracking.pdf

Timing Guide for Tobii Eye Trackers and Eye Tracking Software https://www.tobiipro.com/ siteassets/tobii-
pro/learn-and-support/design/eye-tracker-timing-performance/tobii-eye-tracking-timing.pdf

Motion Capture Technologies. Jessica Hodgins. https://www.cs.cmu.edu/~jkh/video_games/mocap.pdf
Motion Capture Fundamentals. Pedro Nogueira. https://paginas.fe.up.pt/~prodei/dsiel2/papers /paper_7.
pdf

Techniques In Motion Capture https://web.wpi.edu/Pubs/E-project/Available/E-project-030612-134212
/unrestricted/Motion_Capture_IQP.pdf

Motion Capture & Simulation. https://stanford.edu/class/cs248/pdf/class_12_articulated_characters_2.
pdf

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk



