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Podmienky na absolvovanie predmetu

V priebehu semestra maju Studenti moznost ziskat 60% celkového bodového hodnotenia za vypracovanie
uloh a projektu. Za vypracovanie zaverecnej skusky maju Studenti moznost ziskat 40% celkového
bodoveho hodnotenia. Podmienkou ucasti na zaverecnej skuske je ziskanie aspon 50% z bodoveho
hodnotenia za semester a podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie aspon 56% z celkoveho
maximalneho bodoveho hodnotenia.

Hodnotenie:

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX* 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este

znacne Usilie a mnoZstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ziska zru¢nosti v oblasti mobilnych technologii a tvorby aplikacii pre dominantné mobilné platformy,
- ziska prakticke zru¢nosti s tvorbou aplikacii pre mobilne zariadenia a s pouzivanim aktualnych
prostriedkov pre navrh a implementaciu mobilnych aplikacii,

- bude mat zrué¢nost navrhnut aimplementovat aplikacie pre mobilné zariadenia.

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do problematiky, dominantné mobilng platformy, mobilny HW a SW, mobilné aplikécie

2. Mobilné komunika¢né technologie, Sirokopasmove bezdrétove mobilne technologie, GSM, WiFi,
Bluetooth, Bluetooth Low Energy, LoORaWAN

3. Mobilne zariadenia, mobilny hardver, technologie, senzory

4. Mobilné aplikacie, ekosystem mobilnych aplikacii, mobilne platformy

5. Bezpecnost v mobilnych sietach a mobilnych zariadeniach

6. Pouzivatel'ské rozhranie mobilnych aplikacii, dizajnove jazyky

7. Principy navrhu mobilnych aplikacii

8. Nastroje pre tvorbu mobilnych aplikacii, webove, nativne a hybridné ramce, nastroje na tvorbu
multiplatformovych aplikacii



9. Reaktivne programovanie, asynchronne udalosti a datove prudy

10. Navrh pouzivatel'ského rozhrania, stavove a bezstavove komponenty pouzivatel'skeho rozhrania
11. Navigacia v mobilnej aplikacii, lateralna a hierarchicka navigacia

12. Architektury mobilnych rieSeni, komunikacia medzi komponentami rieSenia

13. Sluzby mobilnych technologii, cloudove sluzby, no-sql databazy

Odporucana literatura

iOS Programming Course (http://www.appcoda.com/ios-programming-course)
Training for Android Developers (https://developer.android.com/guide)
Programming in Flutter (https://docs.flutter.dev/reference/tutorials)
Programming in Xamarin (https://dotnet.microsoft.com/en-us/learn/xamarin)

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky

profilovy predmet



