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Podmienky na absolvovanie predmetu

Aktivna Ucast na prednaskach a cviceniach.

Vlypracovanie semestralneho projektu, za ktory méze student ziskat maximalne 40 bodov, pri¢om
podmienkou jeho uspesného absolvovania je ziskanie minimalne 24 bodov. Zaverecna pisomna skuska
(prakticka a teoreticka ¢ast) je hodnotena maximalne 60 bodmi. Celkové hodnotenie predmetu pozostéava
zo semestralneho projektu a zaverecnej pisomnej skusky, pricom student moze ziskat spolu maximalne
100 bodov (100 %). Podmienkou Uspesného absolvovania predmetu je ziskanie minimalne 56 % z
celkoveho hodnotenia.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Studenti po absolvovani predmetu

- si osvoja vedomosti z oblasti softveroveho inzinierstva a modelovacieho jazyka UML,

- budu mat vedomosti o metodach tvorby softvérovych systémov a zivotného cyklu softvéeru,

- budu vedomosti a prehlad v réznych metodikach a pristupoch k tvorbe informa¢ného systemu,

- preukazu vedomosti v oblasti prace s réznymi Case nastrojmi,

- budu vediet pouzit ziskaneé vedomosti na rieSenie zadanych uloh z oblasti tvorby informaéného systému.

Struéna osnova predmetu

Prednasky a nasledne cvi¢enia budu prebiehat podla nasledujucej osnovy:
1. Uvod, zakladné pojmy, softvér, rozdelenie.

2. Principy, metody a nastroje softveroveho inzinierstva.

3. Atributy kvality softveru.

4. Modelovanie a vizualizacia procesov

5. Modelovanie - $trukturovany pristup



6. UML - diagramy tried, diagramy aktivit, Use Case diagramy,

7. UML - stavove diagramy, sekvencne diagramy

8. Zivotny cyklus vyvoja softvéru.

9. Case modelovacie nastroje

10. Verifikacia a validacia

11. Implementéacia a udrzba softveru

12. Zabezpecenie kvality softwaru

13. Manazment softverovych projektov - odhadovanie ¢asu, nakladov, riadenie zdrojov
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