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Ciel

Cielom predmetu je pripravit Studenta na samostatné riesenie rozsiahlejsieho informatického projektu.
Prakticke vyucovanie umoznuje Studentovi uplatnit ziskané teoretickeé poznatky pri analyze, navrhu a
implementécii konkrétneho informatického riesenia. Student ma analyzovat zadany problém, navrhnut
primerané technické rieSenie, vybrat vhodné metddy a technologie a implementovat prvu funkénu cast
rieSenia alebo prototyp. Predmet zaroven rozvija schopnost planovat projekt, dokumentovat jeho priebeh
aodborne prezentovat Ciastkove vysledky.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Predmet ma charakter praktického vyu€ovania a realizuje sa formou samostatnej projektovej prace
Studenta pod odbornym vedenim uréeného veduceho projektu. Praktické vyucovanie je zamerané na
navrh a implementaciu vlastného riesenia konkrétneho problému z oblasti informatiky. Student sina
zacCiatku semestra v spolupraci s veducim projektu spresni zadanie, ciel, pozadovane vystupy a
harmonogram riesenia projektu. Projekt musi byt zamerany na rieSenie konkrétneho problému z oblasti
informatiky. Jeho podstatnou suc¢astou musi byt navrh aimplementacia vlastnénho rieSenia, napriklad
softverovej aplikacie, informacneho systemu, algoritmu, datoveho rieSenia, bezpecnostneho rieSenia,
sietovej infrastruktury, modelu, prototypu alebo iného primeraného informatického vystupu.

Student méze ziskat spolu 100 bodov:

15 bodov: analyza problému, poziadaviek a vychodiskového stavu,

15 bodov: formulacia ciela, Ciastkovych Uloh a meratelnych vystupov projektu,

15 bodov: navrh riesenia, zvolena metodika, technologie a architektura,

35 bodov: prva funkéna ¢ast rieSenia alebo preukazatelne implementovany prototyp,

10 bodov: priebezna technicka dokumentacia projektu,

10 bodov: prezentacia dosiahnutych vysledkov a planu pokra¢ovania projektu.

Podmienkou absolvovania predmetu je:

odovzdanie vSetkych pozadovanych vystupov v uréenom termine,

preukazanie vlastného autorského prinosu Studenta,

ziskanie najmenej 56 bodov,

kladné hodnotenie veduceho projektu v klasifikatnom stupni Aaz E.

Ak vystupy nespifaju minimalne poziadavky, veduci projektu moze Studentovi uréit ich dopracovanie v
primeranom termine poc¢as skuskoveho obdobia.

Hodnotenie



A, vyborne: 92 az 100 bodov

B, velmi dobre: 83 az 91 bodov

C, dobre: 74 az 82 bodov

D, uspokoijivo: 65 az 73 bodov

E, dostatocne: 56 az 64 bodov
FX, nedostatoc¢ne: 0 az 55 bodov

Priebezné hodnotenie

Priebezneé hodnotenie vykonava veduci projektu na zaklade plnenia dohodnutych mifnikov, kvality
odovzdanych vystupov, samostatnosti Studenta, jeho odborného pokroku a schopnosti reagovat na
pripomienky.

Zaverec¢né hodnotenie

Zaverecné hodnotenie predmetu sa vykona na zaklade posudenia vystupov dosiahnutych v prvom
semestri projektu, priebeznej technickej dokumentacie a prezentacie vysledkov Studenta.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu:

- dokaze analyzovat problém z vybranej oblasti informatiky a identifikovat poziadavky na jeho riesenie,
- dokaze formulovat ciel projektu, Ciastkove Ulohy, ocakavane vystupy a kritéria uspesnosti,

- dokaze vyhladavat, posudzovat a vyuzivat relevantné odborné a technické zdroje,

- dokaze zvolit vhodné metody, technoldgie a nastroje na rieSenie projektu,

- dokaze navrhnut architekturu alebo technicku koncepciu riesenia,

- dokaze vytvorit a overit prvu funkénu cast riesenia alebo prototyp,

- dokaze pouzivat primerané nastroje na spravu zdrojového kodu, dokumentacie a jednotlivych
verzii projektu,

- dokéaze priebezne dokumentovat postup riesenia a zdovodnit prijaté technické rozhodnutia,

- dokaZze samostatne organizovat svoju pracu a komunikovat s veducim projektu,

- dokaze odborne prezentovat priebezné vysledky projektu.

Struéna osnova predmetu

Prakticke vyuc€ovanie zahfna:

1. Spresnenie zadania a odborného zamerania projektu.

2. Analyza problému a vychodiskového stavu.

3. Analyza funkénych a nefunkénych poziadaviek.

4. Formulacia hlavneho ciel'a a Ciastkovych Uloh projektu.

5. UrCenie oCakavanych a meratelnych vystupov.

6. ReSers existujucich rieSeni, metdd a technologi.

7. Vyber metodiky, vyvojovych nastrojov a technologii.

8. Navrh architektury, datoveho modelu, algoritmu alebo technickej koncepcie.
9. Navrh spdsobu testovania a overovania vysledkov.

10. Implementéacia prvej Casti rieSenia alebo prototypu.

11. Priebezné testovanie a vyhodnotenie dosiahnuteho stavu.

12. Vypracovanie priebeznej technickej dokumentacie.

13. Prezentacia vysledkov a zostavenie planu pokracovania projektu.

Odporucana literatura

Odporucana literatura sa uréuje podla odborného zamerania projektu veducim projektu.
Tvoria ju najma:



- odborne knihy a vedecke ¢lanky z prisluSnej oblasti informatiky,

- technicka dokumentacia pouzitych technologii, programovacich jazykov, kniznic a nastrojov,
- normy, metodickeé materialy a odporucania relevantné pre rieSeny projekt,

- dokumentacia nastrojov na spravu verzii, testovanie a nasadzovanie softverovych rieseni,

- iné zdroje odporucané veducim projektu.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk



