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Ciel

Cielom predmetu je rozvinut a overit schopnost Studenta samostatne realizovat komplexny projekt z
oblasti informatiky a vysledné rieSenie odborne prezentovat a obhajit. Predmet ma charakter praktického
vyuc€ovania, v ramci ktorého student uplatriuje odborné poznatky a prakticke zru¢nosti pri vytvarani
komplexneho informatickeho rieSenia.

Student pod odbornym vedenim veduceho projektu vytvori ucelené a funkéné informatické riesenie
zodpovedajuce stanovenym poziadavkam. PririeSeni projektu uplatni vhodne metody, technologie a
vyvojove postupy, zabezpeciimplementaciu a integraciu jednotlivych €asti rieSenia, vykona jeho
systematicke testovanie a vyhodnoti dosiahnute vysledky.

Vysledkom predmetu je funkény softvérovy, datovy, sietovy, bezpecnostny alebo iny informaticky produkt
doplneny primeranou projektovou, technickou a pouzivatel'skou dokumentaciou. Student vysledok svojej
prace prezentuje a obhajuje.

Projekt musi obsahovat preukazatelny vlastny prinos Studenta, najma v oblasti navrhu, implementacie,
integracie, experimentalneho overenia alebo technickeho rieSenia. Samotna resers, opis technoldgii,
pouzivatel'sky navod alebo suhrn existujucich poznatkov nie su postacujucim vystupom predmetu.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Predmet ma charakter praktickeho vyuCovania realizovaneho formou samostatnej projektovej prace
Studenta pod odbornym vedenim veduceho projektu. Prakticke vyucovanie je zamerané na vytvorenie,
integraciu, testovanie a overenie uceleného informatického riesenia. Student samostatne realizuje
informaticky projekt podla stanoveného zadania. Projekt musi obsahovat ucelené a funkéné riesenie, jeho
integraciu, primerane testovanie, vyhodnotenie vysledkov a dokumentaciu.

Pocas semestra Student konzultuje postup, priebezne predklada vysledky a plni stanoveny harmonogram.
Na konci semestra odovzda implementované rieSenie a prislusné elektronicke vystupy a projekt obhajuje.
Ak vysledkom projektu nie je spustitelna aplikacia, moze ist o iny funk&ny a overitelny vystup ur¢eny
zadanim projektu, napriklad softverovu kniznicu, datovy alebo natréenovany model, aplikacnée rozhranie,
sietové, bezpecnostné alebo experimentalne riesenie.

Spbsob hodnotenia

Celkove hodnotenie pozostava z hodnotenia veduceho projektu a hodnotenia pri obhajobe. Hodnotenie
veducim projektu: 60 %

- samostatnost, systematickost a pinenie harmonogramu: 10 %,

- odborna a technicka uroven rieSenia: 15 %,



- rozsah, funkénost a kvalita implementécie: 20 %,

- integracia a celistvost riesenia: 5 %,

- testovanie a vyhodnotenie vysledkov: 10 %.

Hodnotenie pri obhajobe: 40 %

- kvalita dokumentacie: 10 %,

- odborna uroven prezentacie: 10 %,

- prakticka ukazka riesenia: 10 %,

- obhajobarieSenia a odpovede na otazky: 10 %.

Hodnoti sa odborna a technicka uroven projektu, primeranost rozsahu, funkénost a kvalitu implementacie,
dokumentacia, spdsob testovania, viastny prinos $tudenta a Uroven obhajoby. Podmienkou uspesného
absolvovania predmetu je ziskanie najmenej 56 % z celkoveho hodnotenia, odovzdanie funkéneho a
posuditelného riesenia s poZzadovanou dokumentaciou, U¢ast na obhajobe a ziskanie najmenej 50 %
bodov z obhajoby.

Student neméze predmet Uspesne absolvovat, ak neodovzda poZzadované vystupy, nepreukaze vlastny
prinos a samostatnost alebo sa bez uznaného dévodu nezucastni obhajoby.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9% >

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Absolvovanim predmetu Student:

- dokéze samostatne realizovat komplexnejsi projekt z oblasti informatiky,

- dokaze spresnit ciele projektu, poZiadavky na rieSenie a kritéria jeho Uspesnosti,

- vie posudit realizovatelnost zvoleného riesenia,

- dokaze zddvodnit vyber pouzitych metod, technologii a vyvojovych nastrojov,

- dokaze implementovat jednotlivé funkéné Casti informatického rieSenia,

- dokaze integrovat vytvorené ¢asti do uceleného a funkéného systému,

- vie identifikovat a riesit technicke, implementacné a integrac¢né problémy,

- dokéze navrhnut a vykonat vhodneé testovanie vytvoreného riesenia,

- dokaze vyhodnotit splnenie stanovenych cielov a poziadaviek,

- vie spracovat ucelenu projektovu, technicku a pouzivatel'sku dokumentaciu,

- dokéaze pripravit odbornu prezentéaciu a prakticku ukazku vytvoreného riesenia,

- dokaze obhajit zvoleny postup, pouzité metody, dosiahnuté vysledky a vlastny prinos,
- dokaze odborne a vecne reagovat na otazky k projektu,

- pri praci dodrziava zasady akademickej integrity, autorskeho prava, informacnej bezpecnosti, ochrany
udajov a profesijnej etiky

Struéna osnova predmetu

Prakticke vyucovanie zahfha:

1. Spresnenie cielov, rozsahu a o¢akavanych vystupov projektu.

2. Posudenie poziadaviek, kritérii Uspesnosti a realizovatelnosti rieSenia.

3. Spresnenie architektury, datoveho modelu, algoritmov, rozhrani alebo infrastruktury.
4. Vyber a zdbévodnenie pouzitych metod, technologii a vyvojovych nastrojov.

5. Implementacia kl'ucovych funkénych ¢asti rieSenia.

6. Integracia jednotlivych komponentov do uceleneho systemu.



7. RieSenie technickych, implementacnych a integracnych problémov.

8. Navrh testovacich scenarov a kritérii hodnotenia.

9. Realizacia funkéného, integracného a d'alSieho relevantneho testovania.
10. Vyhodnotenie testovania, odstranenie nedostatkov a finalizacia rieSenia.
11. Vyhodnotenie spinenia cielov, obmedzeni a moznosti d'alSieho rozvoja.
12. Spracovanie projektovej, technickej a pouzivatel'skej dokumentacie.

13. Priprava, prezentacia a obhajoba projektu.

Odporucana literatura

Odporucana literatura sa ur€uje podla odborneho zamerania projektu veducim projektu. Tvoria ju najma:
- odborné knihy a vedecke ¢lanky z prislusnej oblasti informatiky,

- technicka dokumentacia pouzitych technologii, programovacich jazykov, kniznic a nastrojov,

- normy, metodickeé materialy a odporucania relevantné pre rieseny projekt,

- dokumentacia nastrojov na spravu verzii, testovanie a nasadzovanie softverovych rieseni,

- iné zdroje odporucané veducim projektu.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky

profilovy predmet



