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Podmienky na absolvovanie predmetu

V priebehu semestra maju $tudenti moznost ziskat 60% celkového bodového hodnotenia za vypracovanie
uloh a projektu. Za vypracovanie zaverecnej skusky maju Studenti moznost ziskat 40% celkového
bodoveho hodnotenia. Podmienkou Ucasti na zaverecnej skuske je ziskanie aspon 50% z bodoveho
hodnotenia za semester a podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie aspon 56% z celkového
maximalneho bodoveého hodnotenia.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9% >

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu:
- ziska vedomosti o su¢asnych architekturach softverovych systemov,
- ziska znalosti a prakticke skusenosti s tvorbou aplikacii a komponentov softverovych systemov.

Struéna osnova predmetu

1. Nastroje pre vyvoj softveru, sprava verzii zdrojoveho kodu

2. Softverovy navrh, objektovo orientovaneé programovanie, navrhove vzory

3. Komponentovo orientovane programovanie, distribuovane pocitanie

4. Architektury softverovych systéemov, architektonicke vzory

5. Architektura klient server

6. Architektura riadena udalostami, sluzby a mikrosluzby

7. Sluzby poskytovane v cloude, integracia cloudovych sluzieb do softverovych systemov
8. Databazove systemy, relacne a nosql databazy

9. Tvorba pouzivatel'skeho rozhrania, architektonické vzory pre pouzivatel'ske rozhranie
10. Strojove ucenie, cloudove sluzby pre strojove ucenie, integracia strojoveho ucenia do softverovych
systémov



11. Testovanie softverovych systemov
12. Bezpecnost softvérovych systémov
13. Analyticke nastroje, transakéna a operacna analyza, dolovanie dat a prediktivna analyza

Odporucana literatura

Navrhové vzory a generické programovani v praxi / Andrei Alexandrescu ; [z anglického originalu ... preloZil
Zbynek Stava]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2004. - 340 s. ; 23 cm. - ISBN 80-251-0370-6.

Architectural Patterns (http://www.opengroup.org/public/arch/p4/patterns/patterns.htm)

Oracle : navrh a tvorba aplikaci / Thomas Kyte ; [z anglického originalu ... pfeloZila Anna Rychetska]. - 1. vyd.
-Brno : CP Books, a.s., 2005. - 694 s. ; 23 cm. - ISBN 80-251-0569-5.

Data warehousing : navrh a implementace / Mark Humphries, Michael W. Hawkins, Michelle C. Dy ; [z
anglického originalu ... preloZil Marek Kocan]. - 1. vyd. - Praha : Computer Press, 2001. - 257 s. +1CD ; 23 cm.
- ISBN 80-7226-560-1.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk



