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Podmienky na absolvovanie predmetu

Studenti budu priebeZne na cvi¢eniach prezentovat vysledky individualneho $tudia (celkovo za pracu v
semestru mézu ziskat 30b), v skuSobnom obdobi absolvuju zaverec¢nu pisomnu skusku z predmetu (za
ktory mozu ziskat 70b).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ma vedomosti a prehl'ad zakladnych principov funkcionalnej paradigmy programovania,

- ma osvojené zakladné charakteristiky deklarativnej aimperativnej paradigmy programovania a vie ich
porovnat,

- ma zakladne zru¢nosti v pisani Cistych funkcionalnych programov v programovacom jazyku Haskell,

- 0svoji si odbornu terminoldgiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

- nauci sa aplikovat rézne techniky funkcionalneho programovania pri rieseni algoritmickych problémov.

Struéna osnova predmetu

Prednasky:

1. Zakladne techniky funkcionalneho programovania. Definovanie pomenovanej funkcie,anonymne;
funkcie, lokalnej funkcie.

2. Klauzalna definicia funkcie, mnozinova definicia funkcie.

3. Udajové typy: jednoduché udajové typy, n-tice, zoznamy, funkcie, currying.

4. Definovanie vlastneho udajoveho typu, typove triedy a ich inStancie, nekonecné datove Struktury,
lambda abstrakcia.

5. Vyhodnocovanie vyrazov vo funkcionalnom programovani: Iterator a generator, striktné a lenive
vyhodnocovanie, spracovanie nekonecnych zoznamov pri lenivom vyhodnocovani.



6. Transformacie funkcionalnych programov, optimalizacia vypoctu pri rekurzii, chvostova rekurzia.

7. Prakticke ulohy v jazyku Haskell.

8. Funkcie vyssieho radu vo funkcionalnom programovani, priklady $tandardnych funkcii vyssieho radu.
9. Mapovanie, skladanie, filtrovanie.

10. Implementacia univerzalnych metod rieSenia problémov pomocou funkcii vy$sieho radu: rozdel'uj a
panuj.

11. Implementacia univerzalnych metod rieSenia problemov pomocou funkcii vy$Sieho radu: backtracking
12. Implementacia univerzalnych metod rieSenia problemov pomocou funkcii vy$Sieho radu: dynamicke
programovanie.

Cvicenia:

Prakticke rieSenie konkretnych uloh k jednotlivym celkom odprednasanych v danom tyzdni.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk



