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Podmienky na absolvovanie predmetu

Študent môže získať spolu 100 bodov (100%): Vypracovanie zadaní - 80 bodov (80%), účasť na 
seminároch - 20 bodov (20%).
Pre úspešné absolvovanie predmetu musí študent získať minimálne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo 
100). Záverečná hodnotiaca stupnica: 100 – 92 =A; 91 - 83 =B; 82 – 74 =C; 73 – 65 =D; 64 - 56 =E; 55 a 
menej = FX.

Výsledky vzdelávania

Študent po absolvovaní predmetu získa tieto vedomosti, schopnosti, zručnosti, kompetencie:
- pozná základné princípy grafického dizajnu, kompozície, typografie a teórie farieb,
- rozumie rozdielu medzi rastrovou a vektorovou grafikou a vie zvoliť vhodný typ pre daný výstup,
- ovláda základnú prácu v programe Adobe Photoshop
ovláda základnú prácu v programe Adobe Illustrator
- vie pripraviť grafické podklady v správnom formáte, rozlíšení a farebnom režime pre tlač aj digitálne médiá,
- dokáže vytvoriť a použiť mockupy na realistickú prezentáciu svojich návrhov,
- vie vytvoriť ucelený grafický výstup, odprezentovať ho a zdôvodniť svoje dizajnové rozhodnutia.

Stručná osnova predmetu

1. Úvod do predmetu, predstavenie témy grafického dizajnu a uplatnenia v súčasnom digitálnom svete 2. 
Adobe Photoshop – základné fuknkcie 3. Adobe Photoshop – propagačné funkcie I. 4. Adobe Photoshop – 
pokročilé funkcie II. 5. Adobe Photoshop – mockupy 6. Adobe Illustrator – základné funkcie 7. Adobe 
Illustrator – pokročilé funkcie I. 8. Adobe Illustrator – pokročilé funkcie II.
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Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu

slovenský jazyk, anglický jazyk


