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Podmienky na absolvovanie predmetu

Student moze ziskat spolu 100 bodov (100%): Vypracovanie zadani - 80 bodov (80%), U¢ast na
seminaroch - 20 bodov (20%).

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo
100). Zaverec¢na hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91- 83 =B; 82 -74 =C; 73-65 =D; 64 - 56 =E; 55 a
menej = FX.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti, kompetencie:

- pozna zakladne principy grafickeho dizajnu, kompozicie, typografie a teorie farieb,

- rozumie rozdielu medzi rastrovou a vektorovou grafikou a vie zvolit vhodny typ pre dany vystup,

- ovlada zakladnu pracu v programe Adobe Photoshop

ovlada zakladnu pracu v programe Adobe lllustrator

- vie pripravit grafické podklady v spravnom formate, rozliSeni a farebnom rezime pre tlac aj digitalne media,
- dokaze vytvorit a pouzit mockupy na realisticku prezentaciu svojich navrhov,

- vie vytvorit uceleny graficky vystup, odprezentovat ho a zdévodnit svoje dizajnové rozhodnutia.

Stru¢na osnova predmetu

1. Uvod do predmetu, predstavenie témy grafického dizajnu a uplatnenia v si¢asnom digitalnom svete 2.
Adobe Photoshop - zakladne fuknkcie 3. Adobe Photoshop - propagacne funkcie I. 4. Adobe Photoshop -
pokrocilé funkcie Il. 5. Adobe Photoshop - mockupy 6. Adobe lllustrator - zakladne funkcie 7. Adobe
lllustrator - pokrocileé funkcie I. 8. Adobe lllustrator - pokrocile funkcie Il.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu
slovensky jazyk, anglicky jazyk



