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Podmienky na absolvovanie predmetu

Student moze ziskat spolu 100 bodov (100%): Vypracovanie zadani - 80 bodov (80%), U¢ast na
seminaroch - 20 bodov (20%).

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo
100). Zaverec¢na hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91- 83 =B; 82 -74 =C; 73-65 =D; 64 - 56 =E; 55 a
menej = FX.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, schopnosti, zruénosti, kompetencie: « 0svoji si
zaklady grafického dizajnu, dokaze graficky vyskladat vlastny reklamny vizual, « prakticky zorientuje v
dostupnych grafickych nastrojoch a v profesionalnom softveri, + nadobudne take zru¢nosti z oblasti
grafického dizajnu a tvorby vizualnych vystupov, ktoré mu budu v buducnosti uzitoc¢né ¢i uz pri tvorbe
zadani pre Studium marketingovej komunikacie, ako aj naslednu marketingovu prax. « zoznami sa a nauci
sa prakticky vyuzit aktualny graficky softvér z dostupného balika Adobe Creative Cloud, ktory vyuZzivaju na
pracu profesionalni grafici a vizualni umelci po celom svete - konkrétne p6jde o programy Adobe
Photoshop a lllustrator « porozumie rozdielom a Specifikam pre kazdy softver osobitne, ¢im sa odlisuju a
tiez ako ich efektivne prepajat pri timovych projektoch v cloude. « rozsiri sii prezentacné zru¢nosti,
nakolko zavere¢né zadanie bude spocivat v prezentécii vlastného vizualneho riesenia, na ktorom bude
Student priebezne pracovat pocas celého semestra.

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do predmetu, predstavenie témy grafického dizajnu a uplatnenia v sti¢asnom digitalnom svete,
zadanie semestralnej prace |. 2. Adobe Photoshop - uvod 3. Adobe Photoshop - tvorba propagacneho
materialu 4. Adobe Photoshop - pokrocile funkcie 5. Adobe Photoshop - mockupy 6. Adobe lllustrator -
uvod 7. Adobe lllustrator - pokrocilé funkcie 8. Adobe lllustrator - praca sa textom 9. Teoria 10. Praca na
hodine. 11. Praca na hodine
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk, anglicky jazyk



