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Podmienky na absolvovanie predmetu

Student moze ziskat spolu 100 bodov (100%): Vypracovanie semestralneho zadania - 90 bodov (90%),
ucast na seminaroch - 10 bodov (10%),

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo
100). Zaverec¢na hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91- 83 =B; 82 -74 =C; 73-65 =D; 64 - 56 =E; 55 a
menej = FX.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti, kompetencie:

- vie samostatne a efektivne pracovat v programoch balika Adobe Creative Cloud,

- vie spracovat moodboard a vizualnu resers ako vychodisko pre viastny navrh,

- vie vyhladavat a vyberat grafické zdroje a pracovat s nimi v sulade s licenénymi podmienkami,

- pozna a uplatnuje principy grafickeho dizajnu pri tvorbe vlastnych navrhov,

- vie navrhnut vizualnu identitu a aplikovat ju na rézne komunikac¢né materialy,

- pozna Specifika obalového dizajnu a vie navrhnut obal produktu,

- vie vytvorit kI'tiCovy vizual kampane a prispdsobit ho réznym formatom a mediam,

- vie pripravit profesionalnu prezentaciu svojej prace, odprezentovat ju a zdévodnit svoje dizajnove
rozhodnutia.

Struéna osnova predmetu

1. Zhrnutie vedomosti z balika Adobe Creative Cloud, zadanie semestralnej prace I.
2.Moodboard, vizualny resers, praca s grafickymi zdrojmi

3. Zaklady grafickeho dizajnu

4. Tvorba vizualnej identity

5. Obalovy dizajn

6. Tvorba kl'u¢oveho vizualu

7. Tvorba profesionalnej prezentacie
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk, anglicky jazyk



