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Podmienky na absolvovanie predmetu

1. Priebežná príprava: 60 %
2. Záverečná práca: 40 %

Záverečná hodnotiaca stupnica:
A 1,0 výborne – vynikajúce výsledky len s minimálnymi chybami <92-100 %> 
B 1,5 veľmi dobre – nadpriemerné výsledky s menšími chybami <83-91 %> 
C 2,0 dobre – vcelku dobré, priemerné výsledky <74-82 %> 
D 2,5 uspokojivo – dobré výsledky, ale vyskytujú sa významné chyby <65-73 %> 
E 3,0 dostatočne – výsledky vyhovujú minimálnym kritériám <56-64 %> 
FX 4,0 nedostatočne – absolvovanie predmetu si vyžaduje vynaložiť ešte značné úsilie a množstvo práce 
zo strany študenta <0-55 %>

Priebežné hodnotenie

60%

Záverečné hodnotenie

40%

Výsledky vzdelávania

Študent po absolvovaní predmetu nadobudne tieto vedomosti: 
- pozná a rozumie “gramatike” digitálnych hier, resp. spôsobom, akým funguje a pracuje s hráčom. 
- ovláda existujúce typológie digitálnych hier, 
- vníma rozdiel medzi populárnymi a akademickými pojmami 
- je schopný kriticky zhodnotiť jednoduchší odborný text.

Stručná osnova predmetu

1. Kategórie digitálnych hier
2. Komponenty a prostredia
3. Pravidlá a herné mechaniky
4. Informácie, témy a rozhrania



5. Hráči a kontext
6. Analýza herných elementov
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