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Podmienky na absolvovanie predmetu

1. Priebezna priprava: 60 %
2.ZavereCnapraca: 40 %

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacneé Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Priebezné hodnotenie
60%

Zaverec¢né hodnotenie
40%

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti:

- pozna arozumie “gramatike” digitalnych hier, resp. spdsobom, akym funguje a pracuje s hracom.
- ovlada existujuce typolégie digitalnych hier,

- vnima rozdiel medzi popularnymi a akademickymi pojmami

- je schopny kriticky zhodnotit jednoduchsi odborny text.

Struéna osnova predmetu

1. Kategorie digitalnych hier

2. Komponenty a prostredia

3. Pravidla a herne mechaniky
4. Informacie, temy a rozhrania



5. Hraci a kontext
6. Analyza hernych elementov
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