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Predmet je zamerany na osvojenie zakladnych zru¢nosti s pocitacovou animaciou a postprodukciou v
digitalnych hrach. Uvadza zakladné pojmy a principy pri tvorbe animacie v digitalnom prostredi. Studenti
ziskavaju praktickeé vedomosti z oblasti pohyblivej grafiky, strinu a postprodukcie v programe Adobe After
Effects. Predmet vytvara priestor pre realizaciu praktickych cvi¢eni - audiovizualnych a obrazovych
vystupov. Posluchadi su profilovani na oblast hernej grafiky (promo videa, intro k hram, gameplay, titulky a
dizajn

Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna ugast na vyuébe, povolena su max. 2 absencie.
(vpripade individualneho $tudijného planu je nutna minimalne 50% ucast na prednaskach).

Student méze ziskat spolu 100 bodov (100 %):

- 10 % hodnotenia tvori U¢ast na seminaroch (povolené su max. 2 absencie, pri Studentoch s ISP max. 50%
z celkového poctu seminarov),

+ 50% hodnotenia tvori vypracovanie 5 zadani na seminaroch (5 x 10 bodov),

« 40 % hodnotenia tvori finalne zadanie (40 bodov)

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56 % (celkovo 56 bodov zo 100).

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyZzaduje vynaloZit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Zaverec¢né hodnotenie

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo
100).

Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91-83 =B; 82 - 74 =C; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E; 55 amenej =
FX)



Vysledky vzdelavania

Vysledky vzdelavania:

Predmet je zamerany na osvojenie pokrocilejsich zru¢nosti s digitalnou animaciou v digitalnych hrach.
Studenti ziskavaju praktické vedomosti z oblasti pohyblivej grafiky, strihu a postprodukcie v programe
Adobe After Effects. Predmet vytvara priestor pre realizaciu praktickych cvic¢eni - audiovizualnych a
obrazovych vystupov. Posluchaci su profilovani do hernej grafiky - promo videa, logo animacie, animacia
postav a hernych assetov.

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti,
kompetencie:

- Student ziska rozsiahle poznatky o digitalnej animacii a jej vyuziti v médiach.

- Nadobuda SirSie znalosti a prakticke skusenosti s programom Adobe After Effects.

- Ovlada zaklady digitalnej animacie a vie vytvorit viacero audiovizualnych vystupov do réznych formatov a
pozadovanej kvality.

- Ovlada rozpohybovat hernu grafiku a herné vizualy.

- Na konci semestra je Student schopny vytvorit vlastné audiovizualne dielo v podobe digitalnej animacie.

Struéna osnova predmetu

Prezentacna a nasledne aplikacna vyucba tvorby digitalnej animacie v programe Adobe After Effect.
Uvodné hodiny su venované préaci v programe Adobe after effects.

1.0pakovanie zo ZS.
2.Vektorova animacialll.
3.Streamovacivizual .
4.Streamovaci vizual Il
5.3D Logo animacia.
6.Tvorba hernych asetov |I.
7.Tvorba Herného Intra l.
8.Klucovanie.

9.Tracking.

10.Masky.

11. Export animacii.

12. Hodnotenie a spatna vazba zaverecnych prac.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

Slovensky jazyk



