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Podmienky na absolvovanie predmetu

1. pravidelna, aktivna uc¢ast na hodinach
2. vypracovanie priebeznych zadani
3. vypracovanie zaverecneho zadania

Zaverec¢né hodnotenie

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este znac¢né Usilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje tieZ pravidelna U¢ast na vyuébe. Povolené su

maximalne 2 absencie (t. . 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade vacsieho poc¢tu absencii (3
- 4 absencie) je potrebné predlozit kopiu lekarskej dokumentacie, ktora svedci o zavaznejSej povahe
zdravotnych problémov Studenta, alebo iny dokument obsahujuci relevantné dévody neucasti posluchaca
na vyucbe. Jednotlive pripady budu posudzovane individualne, s prihliadnutim na okolnosti. V pripade
schvaleného individualneho harmonogramu $tudia je nutna minimalne 50 % ucast na vyucbe (pozri
Studijny poriadok UCM, §13).

Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverecné)

60% hodnotenia tvori vypracovanie priebeznych zadani, 40% hodnotenia tvori vypracovanie zavere¢neho
zadania. Pravidelna uc¢ast na vyucbe je d'alSou podmienkou uspesného absolvovania predmetu.

Vysledky vzdelavania

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti,
kompetencie:



1. Teoreticke zazemie:

- chape zakladné principy a postupy audiovizualnej tvorby a jednotlivé fazy realizacie audiovizualneho
diela,

- ziskava zakladny prehl'ad o vyrazovych prostriedkoch audiovizualneho diela a ich funkcii pri tvorbe
audiovizualneho obsahu,

- rozumie zakladnym principom filmovej reci a spdsobom ich vyuzitia pri vytvarani vyznamu a naréacie,

- pozna zakladne principy strihovej skladby a rozumie ich vyznamu pri formovani Casovej, priestorovej a
vyznamovej Struktury audiovizualneho diela,

- pozna zakladne principy prace so zvukovou zlozkou audiovizualneho diela a rozumie jej vyznamu pri
tvorbe vysledného obsahu,

- pozna zakladne principy farebného spracovania audiovizualneho obrazu a rozumie vyznamu color
gradingu,

- ziskava zakladne poznatky o vybranych technikach postprodukcie obrazu, najma keyingu, cloningu a split
screene,

- rozumie zakladnym moznostiam vyuzitia digitalnych nastrojov pri spracovani a postprodukcii
audiovizualneho materialu.

2. Prakticke zazemie:

- ovlada zakladneé funkcie programu Adobe Premiere Pro a jeho vyuzitie pri spracovani audiovizualneho
materialu,

- dokaze vykonat zékladné Upravy a zostrih audiovizualneho materialu s vyuzitim principov strinove;
skladby,

- dokaze zakladnym spbésobom spracovat zvukovu zlozku audiovizualneho diela,

- dokaze vykonat zakladné upravy farebného podania audiovizualneho obrazu,

- dokaze aplikovat vybrané postprodukéné postupy, najma keying, cloning a split screen, pri spracovani
audiovizualneho materialu.

3. Kompetencie:

- dokaze uplatnit zakladné poznatky o audiovizualnej tvorbe pri realizacii viastného audiovizualneho
vystupu,

- dokaze prepajat teoretické poznatky o filmovej reci so zakladnymi praktickymi postupmi audiovizuainej
tvorby,

- dokaze samostatne zvolit a primerane vyuzit zakladné postupy strinovej a obrazovej postprodukcie
vzhladom na charakter a ucel audiovizualneho vystupu,

- rozvija schopnost kriticky posudzovat vlastny audiovizualny vystup z hladiska obrazovej, strinoveja
zvukovej stranky,

- vytvara si predpoklady na d'alSie rozvijanie praktickych a tvorivych kompetencii v oblasti audiovizualnej
tvorby.

Struéna osnova predmetu

1. Teoretické zaklady AV tvorby

2. Predstavenie strihoveho programu
3. Teoria filmovej reci

4. Zaklady zvukovej Upravy

5. Color Grading

6. Kl'dCovanie a zakladne efekty
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

Slovensky jazyk a anglicky jazyk



