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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecné hodnotenie je udelené na zaklade suctu bodov za prezentaciu projektu a semestralny projekt.
Student/ka méze ziskat spolu 100 bodov (100 %). 25 % hodnotenia tvori prezentaciu projektu (25 bodov) a
75 % hodnotenia predstavuje semestralny projekt (75 bodov).

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56% bodov (celkovo 56 bodov zo 100).
A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %> B 1,5 velmi dobre -
nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %> C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemerné vysledky <74-
82 %>

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %> E 3,0 dostatocne -
vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacneé Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Uspe$né absolvovanie podmienuje tiez odovzdanie projektu v stanovenom termine a ziskanie najmenej 50
% bodov zo semestralneho projektu.

Vysledky vzdelavania

Student/-ka po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:

Vedomosti:

- vysvetli zakladné pojmy semiotiky a ich vyuZitie v medialnych a hernych studiach (znak, kod, denotacia a
konotéacia, mytus, kodovanie a dekodovanie),

- charakterizuje principy (multimodalnej) kritickej diskurznej analyzy a vie, kde su jej limity pri analyze hier,
- opiSe sucasneé kritické optiky v hernych studiach (feministicka a genderova, queer, postkolonialna a
dekolonialna, rasa a etnicita, marxisticka a politicko-ekonomicka) a ich zakladné pojmy,

- rozliSuje analyzu reprezentacie, analyzu herného systému (mechanik a pravidiel) a analyzu kontextu
(produkcia, distribucia, komunity a paratexty).

Zrucnosti:

- aplikuje vybranu metodu na konkrétnu hru alebo medialny obsah a argumentuje dékazmi z vlastneho
hrania (close playing),

- porovna, ako rézne kriticke optiky menia Citanie tejistej hry,

« vyjadri kriticky argument v zvolenej forme (pisomnej alebo tvorivej) a obhaji volbu formy,

« kriticky a transparentne vyuziva nastroje Al, overuje ich vystupy a vie ich vystup sam kriticky analyzovat.



Kompetencie:

+ samostatne sformuluje kriticku vyskumnu otazku a navrhne postup jej riesenia,

« prezentuje a obhajuje vlastnu analyzu pred skupinou a poskytuje konstruktivnu spatnu vazbu inym (peer
review),

- reflektuje vlastnu poziciu ako hraca a analytika a pracuje so zdrojmi v sulade s akademickou etikou.

Struéna osnova predmetu

1. Ciele predmetu, podmienky a formy vystupov. Prehl'ad pristupov k analyze hier: close playing, formalna
analyza, proceduralna rétorika.

2. Semiotika v medialnych a hernych studiach. Saussure a Peirce, Barthes (denotacia, konotacia, mytus),
Hall (kédovanie a dekddovanie). Semiotika herného rozhrania, obrazu, zvuku a pravidiel.

3. Multimodalna kriticka diskurzna analyza. Fairclough, van Dijk, Wodak. Kress a van Leeuwen a
multimodalita. Ako sa spaja obraz, zvuk, text, mechanika a interakcia do ideologického vyznamu. Kritika a
limity metody.

4. Feministicka a genderova analyza. Reprezentacia a systém: zenske postavy, roly v mechanikach, pohlad
(gaze), identita hraca a ,gamer" diskurz.

5. Queer game studies. Queerovanie hier nad ramec reprezentacie: mechaniky, ¢as, neuspech, hranie.
Kritika inklUzie a normalizacie.

6. Postkolonialna a dekolonialna analyza. Kolonializmus ako herna logika: expanzia, zdroje, ,iny".
Proceduralna retorika a kolonialne konvencie.

7. Rasa a etnicita. Reprezentdcia rasy, empatia a jej limity, orientalizmus, bielost ako norma a biela
nadvlada v hernej kulture.

8. Marxisticka a politicko-ekonomicka kritika. Hry ako komodita, playbour, monetizacia, platformy a
distribucia, praca v hernom priemysle.

9. Produktivne a akademicky korektne vyuzitie Al

10: Prezentécia a peer review semestralnych projektov
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky, anglicky



