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Podmienky na absolvovanie predmetu

V priebehu semestra Studenti pracuju na navrhu dizajnu webového sidla s cielom vytvorit internetovu
prezentaciu resp. webovu aplikaciu.

V ramci priebezného hodnotenia (nie je mozné opakovat) Studenti pracuju na dvoch zadaniach:

1. zadanie - zakladna stavba webovej stranky pomocou HTML5 a CSS3.

2. zadanie - dokumentacia, dizajn manual a prezentacia vysledného weboveho sidla.

Celkovo moze Student ziskat 60b. z cvi¢eni. Potrebny pocet bodov k U¢asti na skuske je 56% bodov.
V skusobnom obdobi absolvuju Studenti pisomnu skusku za 40b, z ktorej je potrebnych 569 bodov.
Celkovo mdze $tudent ziskat 100b. (100%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ma preukazat aplikaciu vedomosti pri komplexnom navrhu webovej stranky

- ma schopnost analyzovat webovu stranku z réznych hladisk a vediet implementovat potrebné
funkcionality do vytvoreneho webového sidla

- ma schopnost sa zodpovedne rozhodovat a analyzovat problémy v chybovych hlaskach validacie kodu
- vie komunikovat informacie z dokumentéacie webovej stranky ostatnym Studentom

- ma potrebne zru¢nosti na vytvorenie dizajn manualu zo vSetkych prvkov grafického dizajn na webovom
sidle

- bude vediet pouzit ziskané vedomosti v d'alSom studiu

Struéna osnova predmetu

Prednasky a nasledne cvic¢enia budu prebiehat podla nasledujucej osnovy:
1. U¢el webu, informa&na architektura, layout webovych stranok, navigacia



2. Nastroje pre vyvojara priamo v prehliadaci

3. UX/UI/IA/IXD, nastroje Figma, Adobe XD, Sketch

4. Znackovaci jazyk - HTML5, deklaracia, zakladne tagy tvorby funkéného webu

5. Tvorba $ablény webu s podporou HTML5S a CSS3 (navrh grafiky, menu, pozadie, ikony, CSS Box model)
6. Staticky vs. responzivny dizajn, zmena statickej na responzivnu webovu stranku

7. CSS Frameworks, w3.css, Boostrap, flexbox

8. Graficke nastroje tvorby grafiky - Standardy, pravidla, spravny a vhodny vyber farieb

9. Tvorba grafickych navrhov, grafickeé formaty a pouzitelnost

10. Typografia na webe, teoria farieb

11. Dokumentacia webovej stranky a dizajn manual

12. Testovanie webovych stranok, webova analytika, Statistiky

13. Nastroje validacie kodu webového sidla, optimalizacia webového sidla pre prehliadace, SEO
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Jak psat web. http://www.jakpsatweb.cz

Mozilla Developer Network- https://developer.mozilla.org/en-US/
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