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Podmienky na absolvovanie predmetu

Ugast na prednaskach a seminaroch. Samostatna praca na semestralnom projekte. Absolvovanie
zavereénej pisomnej skusky v skuskovom obdobi. Student musi zo vietkych zloZiek hodnotenia ziskat
minimalne 56%.

Hodnotenie:

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX* 4,0 nedostato¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Po ukonceni kurzu by Student mal byt schopny:

- poznat charakteristiky vnorenych systémov

- vediet navrhnut technoldgie na zéklade definovanych poziadaviek

- opisat problém a jeho efektivne riesenie v pisomnej sprave odbornym spésobom.

Struéna osnova predmetu

1. Vnorene systemy, typicke charakteristiky a oblasti pouzitia.
2.Vnoreneé systemy pracujuce v realnom Case.
3. Uvod do jednotného hardvéru a softvéru.

4. Pouzivatel'skeé jednoucelove procesory.
5.Vnorené systémy. Pamét.

6. Interface.

7. Viacucelove procesory: Software.

8. Automaty a subezné modely procesu.

9. Systemy kontroly.

10. Navrh technologie.

11. Priklad vnoreného systemu. Digitalna kamera.



Odporucana literatura

1. Embedded systems tutorial, online: https://www.tutorialspoint.com/embedded_systems
/lembedded_systems_tutorial.pdf

2. Embedded Design Handbook, online: https://www.altera.com/content/dam/altera-www/global/en_US
/pdfs/literature/hb/nios2/edh_ed_handbook.pdf

3. BOUYSSOUNOUSE, B. - SIFAKIS, J. Embedded Systems Design: The ARTIST Roadmap for Research and
Development (Lecture Notes in Computer Science / Programming and Software Engineering). Berlin:
Springer, 2005. 492s. ISBN 3-540-25107-3.

4.BERGER, A.S. (2002). Embedded Systems Design. CMP Books, Lawrence, 237pp.

5. GANSSLE, J.G. (2008). The Art of Designing Embedded Systems, Second Edition. Elsevier, 298pp.

6. VAHID, F. - GIVARGIS, T. (2002). Embedded System Design: A Unified Hardware/Software Introduction.
John Wiley & Sons, 352pp.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky a anglicky jazyk



