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Podmienky na absolvovanie predmetu

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (50%) a praktickej (50%)

Teoreticka ¢ast na konci semestra v podobe pisomného testu.

Prakticka ¢ast podl'a formy $tudia nasledovne:

- prezencna forma: 3-4 priebezné previerky po¢as semestra,

- distancna forma: 3-4 priebezne zadania poCas semestra + absolvovanie kratkeho vystupneho testu v
skuskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti.

Z kazdej Casti je potrebneé dosiahnut minimalne 56% hodnotenie.

Vyslednée hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynaloZit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Cielomje

- ziskat prehl'ad v oblasti pocitacoveého ziskavania udajov z obrazkov, ich transformacie a extrakcie

- oboznamit sa so zasadami a metddami pre interpretaciu trojrozmerného sveta z obrazkov

- porozumiet a vediet aplikovat problematiku detekcie, segmentécie obrazu, odhadu pohybu, obrazu
mozaiky, rekonstrukcie 3D tvaru, rozpoznavaniu objektu a naslednemu ziskavaniu obrazu zo ziskanych
informacii

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do problematiky

2. Snimanie a zber obrazu, vlastnosti digitalneho obrazu

3. Predspracovanie obrazu - transformacie, morfologia, rekonstrukcia obrazu
4. Analyza a odhad pohybu

5. Detekcia hran a segmentacia



6. Pokrocilé techniky segmentacie

7. |dentifikacia objektov, popis hran, oblasti
8. Klasifikacia, porozumenie obrazu

9. Texturna analyza, filtrovanie

10. Farby a vizualne vnimanie

11. 3D videnie, geometria a radiometria

12. Aplikacie pre povrchovu vizualnu kontrolu
13. Trendy v pocitaCovom videni

Odporucana literatura

Pocitacové videnie: Detekcia a rozpoznavanie objektov / Sikudové Elena a kol. [online].

Dostupné na internete: < http://sccg.sk/~cernekova/Pocitacove_videnie.pdf >

PocitaCové videnie v praxi / Tomori Zoltan, Nikorovi¢ Matej [online]. Dostupné na internete: <http://nome.
saske.sk/~tomori/Downloads/Poc_videnie/PV_2016.pdf >

Pocitacové vidéni /Horak Karel a kol. [online]. Dostupné na internete: < http://
www.uamtold.feec.vutbr.cz/vision/TEACHING/MPQOV/Pocitacove_videni_S.pdf»>

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky a anglicky jazyk



