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Podmienky na absolvovanie predmetu

Hodnotenie pozostáva z:
– priebežného hodnotenia: tvorí 70% z celkového hodnotenia. Realizované počas semestra. Pozostáva z 
vypracovaného projektu v tíme, ktorý bol zadaný na začiatku semestra. Priebežné hodnotenie môže 
študent získať nielen počas semestra, ale i počas skúškového obdobia po dohode s vyučujúcim.

– záverečného hodnotenia: tvorí 30% z celkového hodnotenia. Realizované po ukončení semestra. 
Pozostáva z celkového overenia vedomostí nadobudnutých počas semestra v rámci prednášok a cvičení 
formou testu . Prezenčné alebo dištančné vzdelávanie má rovnaké podmienky, ktoré študent musí splniť.

Hodnotenie: 
A 1,0 výborne – vynikajúce výsledky len s minimálnymi chybami <92-100 %>
B 1,5 veľmi dobre – nadpriemerné výsledky s menšími chybami <83-91 %>
C 2,0 dobre – vcelku dobré, priemerné výsledky <74-82 %>
D 2,5 uspokojivo – dobré výsledky, ale vyskytujú sa významné chyby <65-73 %>
E 3,0 dostatočne – výsledky vyhovujú minimálnym kritériám <56-64 %>
FX* 4,0 nedostatočne – absolvovanie predmetu si vyžaduje vynaložiť ešte značné úsilie a množstvo práce 
zo strany študenta <0-55 %>

Výsledky vzdelávania

Študenti po absolvovaní predmetu 
– si osvoja základné techniky z oblasti multimedií,
– budú vedieť používať metódy na spracovanie multimediálnych projektov,
– preukážu schopnosť aplikovať metódy a postupy pri návrhu multimediálnej aplikácie,
– získajú praktické skúsenosti z riešenia a tvorby multimediálnych projektov.

Stručná osnova predmetu

Prednášky:
1. Úvod do predmetu
2. Charakteristika agilných metodík určených pre pracovanie v tíme
3. Charakteristika, význam a postavenie multimédií 
4. Klasifikácia multimédií, aplikácií atď.



5. Charakteristika a komparácia nástrojov určených pre komunikáciu v tíme 
6. Charakteristika a komparácia nástrojov určených pre návrh a vývoj aplikácií
7. Návrh multimediálnej aplikácie
8. Návrh multimediálnej aplikácie II.
9. Vývoj multimediálnej aplikácie
10. Vývoj multimediálnej aplikácie II.
11. Testovanie multimediálnych aplikácií
12. Testovanie multimediálnych aplikácií II. 
13. Nasadenie aplikácie a overovanie jej účinnosti
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Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu

slovenský jazyk a anglický jazyk


