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Podmienky na absolvovanie predmetu

V priebehu semestra Studenti pracuju na zadanych ulohach v jazyku symbolickych adries (Assembler), za
ktore ziskavaju priebezné hodnotenie. V ramci priebezneho hodnotenia Studenti pracuju na dvoch
zadaniach:

1. zadanie - zadani Ulohy pocas semestra.

2. zadanie - pisomna praca vo forme projektu.

Celkovo moze Student ziskat 60b. z cvi¢eni. Potrebny pocet bodov k U¢asti na skuske je 56% bodov.

V skusobnom obdobi absolvuju Studenti pisomnu skusku za 40b.

Celkovo mdze $tudent ziskat 100b. (100%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ma preukazat a vysvetlit funkcie modernych architektur pocitacovych systémov

- méa schopnost tvorivo riesit a analyzovat problémy v chybovych hlaskach v programovacom jazyku
Assembler

- vie komunikovat informacie z vysledneho projektu ostatnym studentom

- bude vediet pouzit ziskané vedomosti v d'alSom Studiu

Struéna osnova predmetu

Prednasky a nasledne cvicenia budu prebiehat podla nasledujucej osnovy:

1. Mnozina intrukcii, principy a priklady. Klasifikacia architektur instrukénych mnozin. Adresovanie pamati.
2. Cinnost jednoduchého procesora na simulatore MIPSim.

3. Typy inétrukcii. Aritmetické instrukcie. Logické instrukcie. Skoky a cykly. Retazcove instrukcie.

4. Typy a velkost operandov. Premenné. Konstanty. Kddovanie instrukcii. Postavenie a Uloha prekladacov.



Demonstracny procesor DLX.

5. Systémy s prudovym spracovanim. Prudove spracovanie a vektorove pocitaCe. Superprudove a
superskalarne spracovanie.

6. Procesory s nelinearnym prudovym prostriedkom. Prudove spracovanie na urovni aritmetiky a instrukcii.
7. Hodnotenie vykonnosti pocitacov. Gibsonov instrukény mix. Monitorovanie vykonnosti.

8. Sprava pamati. Hierarchia pamatového podsystému. Virtualna pamat. Strankovanie a segmentacia.
Algoritmy spravy.

9. Vyrovnavacia paméti (cache). Paméat cache a jej organizacia. Mechanizmy vyberu a zapisu. Algoritmy
spravy. Vykonnost cache. Simulator paméate Cache - DINERO Il

10. Modely paralelnych pocitacov. Multiprocesory a multipocitace. Multivektorove pocitace a SIMD
pocitace. PRAM model. Vypoctovy model s tokom dat.

11. Principy architektur so Skalovatelnym vykonom. Metriky a meranie vykonnosti. Zavislosti zvySovania
vykonnosti.

12. Multiprocesory a multipocitace.

13. Prepojovacie prostriedky v multiprocesore. Modely konzistentnej pamati a synchronizacné
mechanizmy.
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