Informacny list predmetu

Akademicky rok 2024/2025

Vysoka Skola Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave

Fakulta FPVUCM

Kod predmetu KAI/md28/21

Nazov predmetu projektovanie informacnych systemov

Rozsah 2P +2S

Pocet kreditov 5

Vyucujuci doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD. (prednasajuci), Ing. Miroslav Berio,

PhD. (prednasajuci), Ing. Katarina Pribilova, PhD. (prednasajuci)

Podmienky na absolvovanie predmetu

Aktivna ucast na prednaskach a cviceniach V priebehu semestra Studenti aktivne pracuju na samostatnom
projekte, z ktorého mozu ziskat 60 bodov. V skiSobnom obdobi absolvuju Studenti pisomnu skusku, ktora
pozostava z teoretickej Casti (40 bodov). Celkovo mbze Student ziskat 100 bodov.

Priebezné hodnotenie, ktoré méze Student ziskat poCas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skuskoveho obdobia po dohode s vyucujucim.

Celkove hodnotenie vysledkov Studenta:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9% >

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Studenti po absolvovani predmetu

- si osvoja teoreticke znalosti a prakticke zru¢nosti potrebne pre navrh aimplementaciu informacneho
systemu,

- sa oboznamia s nastrojmi tvorby informacnych systemov,

- si osvoja metodologiu a metodiky pouzivane v ramci projektovania informacnych systemov,

- budu vediet pouzivat metody v ramci projektovania informacnych systémov,

- ziskaju prakticke skisenosti z riesenia Standardnych problémov projektovania informacnych systémov.

Stru¢na osnova predmetu

1. Informacné systemy - zakladne pojmy, principy a vlastnosti

2. Uvod do problematiky projektovania IS

3. Zaklady projektovania IS

4. Modelovanie IS s vyuzitim jazyka UML

5. Tradi¢né metodiky vyvoja softveru

6. Agilné metodiky vyvoja softvéru - Scrum, Kanban

7. Agilné metodiky vyvoja softvéru - RUP (Rational Unified Process),DSDM (Dynamic Systems



Development Method)

8. Agilné metodiky vyvoja softveru - Vyvoj riadeny testami, extrémne programovanie,

9. Agilné metodiky vyvoja softvéru - Crystal methodologies, RAD (Rapid Application Development)
10. Agilné metodiky vyvoja softvéru - ASD (Adaptive Software Development), FDD (Feature-Driven
Development)

11. Testovanie softverovych systemov | - metddy a techniky testovania, stratégie testovania

12. Softverovych systemov Il - testovacie scenare, testovacie protokoly

13. Zaklady Business Intelligence.
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