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Podmienky na absolvovanie predmetu

Studenti budu priebezne kazdy tyzder na seminaroch odovzdavat vytvorenych 10 programov na rieenie
10 problémov spolu s formalnym opisom riesSenia (po 10 bodov).

Hodnotenie:

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX* 4,0 nedostato¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Studenti si osvoja metody tvorby efektivnych algoritmov a oboznamia sa s principialnymi algoritmami,
ziskané vedomosti budu schopni aplikovat do riesenia zakladnych Uloh z danej problematiky.

Po ukonceni kurzu by Student mal byt schopny:

- zhodnotit klady a zapory roznych rieeni problému

- kriticky zhodnotit prakticke vysledky a porovnatich s teoretickymi o¢akavaniami

- opisat problém a jeho efektivne riesenie v pisomnej sprave odbornym spésobom.

Struéna osnova predmetu

Prednasky

1. Vyhladavanie, triedenie a suvisiace problemy. Hradanie k-teho najmensieho prvku.

2. Algoritmy na dynamickych mnozinach. Realizacia slovnika haSovanim. Realizacia slovnika pomocou
lexikografickych a 2-3 stromov.

3. Grafove algoritmy.

4. NajlacnejSie cesty v grafe. Dijkstrov algoritmus. Floyd-Warshallow algoritmus.

5. Algoritmy na maticiach. Strassenov algoritmus nasobenia matic. Nasobenie booleovskych matic. LUP
dekompozicia matic.

6. Metody tvorby efektivnych algoritmov. Princip neustaleho zlepSovania. Volba vhodnej Struktury udajov.



7. Princip vyvazenosti. Metoda “Rozdeluj a panuj”.

8. Dynamické programovanie. Problém nasobenia retazca matic.

9. 0-1knapsack problém.

10. Greedy algoritmy.

11. Problém obchodneho cestujuceho.

12. Aproximativne algoritmy.

Seminar

Prakticke rieSenie konkretnych uloh k jednotlivym celkom odprednasanych v danom tyzdni.
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