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Ciel
Predmet je zamerany na osvojenie si zakladnych pravidiel prace s kamerou, zakladnych pravidiel

jednoduchej strinovej skladby AV diela. Praktické vedomosti a zru€¢nosti Studentov su v procese realizacie
cvi¢eni vzdy dopifiané aj o teoretické vychodiska problematiky.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Podmienky absolvovania predmetu a hodnotenia vysledkov $tudenta sa riadia Studijnym poriadkom
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave.

« Vypracovanie dvoch priebeznych zadani a zavere¢neho zadania

« Suc¢astou hodnotenia je aj aktivna uc¢ast na prednaskach, spracovavanie priebeznych zadanych uloh.
Za kazdé priebezné zadanie moze Student ziskat max. 10 bodov. Za zéverecné zadanie méze Student
ziskat max. 30 bodov.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

100% - 92% = A;

91% -83% = B;

82%-74% =C,;

73% -65% = D;

64% -56% =E;

55% amenej = Fx.

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje tieZ pravidelna Ugast na vyuébe, povolené su max.
2absencie. V pripade individualneho studijného planu je nutna minimalne 50% ucast na vyucovani (pozri
étudijny poriadok Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave, § 13).

PriebeZzné hodnotenie

Vlypracovanie 3-5 priebeznych zadani, za kazdeé priebezné zadanie méze student ziskat max. 10 bodov.
Pocas semestra budu Studenti vypracovavat praktickeé zadania orientované na rozvoj zru¢nosti v oblasti
audiovizualnej tvorby. Pojde o:

- fotograficke cvic¢enia zamerané na pracu s kompoziciou, zaberom a svetlom:;

- videotvorive ulohy orientované na pouzitie réznych zaberov, pohybov kamery a tvorbu kratSich
audiovizualnych celkov;



- strihove zadania podporujuce rozvoj technickych a kreativnych postupov pri postprodukcii;
« textove ulohy suvisiace s pripravou obsahu, koncepciou a zakladnou scenaristikou.

Kazdé zadanie bude definované tak, aby umoznilo aplikovat teoretické znalosti nadobudnuté na
prednaskach, pricom konkrétne témy a formy realizacie budu uréené v priebehu semestra.

Zaverec¢né hodnotenie

Vlypracovanie zaverec¢ného zadania, za zavere¢né zadanie moze Student ziskat max. 30 bodov.
Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

100% - 92% = A;

91% - 83% = B;

82% -74% = C;

73% - 65% = D;

64% - 56% = E;

55% amenej = Fx.

Vysledky vzdelavania

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti,
kompetencie: osvoiji si zakladne principy audiovizualnej tvorby a vybranych multimedialnych postupov,
nadobudne poznatky o zakladnych pravidlach prace s fotoaparatom, kamerou, mobilnym telefonom a
strihovym programom Adobe Premiere pre potreby audiovizualnej a multimedialnej tvorby, vie sa
orientovat vo vyznamoch kompozicie, svetla, sekvenéného nakrucania a a strihovej skladby, nauci sa
reflektovat neustale meniace sa trendy v marketingovej praxi skumanim réznych multimedialnych
postupov v audiovizualnej tvorbe na socialnych sietach alebo vo sfére reklamnej tvorby. prostrednictvom
konkrétnych cviCeni si osvoji prakticku tvorbu obsahu na vybrane socialne siete a multimedialne platformy,
teoretické vychodiska vybranej problematiky s vzdy dopifané praktickymi cvi¢eniami, ktoré $tudenti
analyzuju navzajom v porovnani s archivnymi alebo multimedialnymi dielami z praxe.

Struéna osnova predmetu

1. filmova rec, zakladna terminoldgia - velkosti zaberov, kompozicia
2. pohyby kamery, postavenie kamery, svietenie

3.namet, literarny scenar, technicky scenar

4. praca s kamerou, prakticke cvicenia

5. praca so strihovym programom
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