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Obsahová prerekvizita

základy audiovizuálnej tvorby I.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Podmienky absolvovania predmetu a hodnotenia výsledkov študenta sa riadia Študijným poriadkom 
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave.
• Vypracovanie dvoch priebežných zadaní a záverečného zadania
• Súčasťou hodnotenia je aj aktívna účasť na prednáškach, spracovávanie priebežných zadaných úloh.
Za každé priebežné zadanie môže študent získať max. 10 bodov. Za záverečné zadanie môže študent 
získať max. 30 bodov.
Záverečná hodnotiaca stupnica:
100% - 92% = A;
91% - 83% = B;
82% - 74% = C;
73% - 65% = D;
64% - 56% = E;
55% a menej = Fx.
Úspešné absolvovanie predmetu podmieňuje tiež pravidelná účasť na výučbe, povolené sú max. 
2absencie. V prípade individuálneho študijného plánu je nutná minimálne 50% účasť na vyučovaní (pozri 
Študijný poriadok Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave, § 13).

Priebežné hodnotenie

Vypracovanie 3-5 priebežných zadaní, za každé priebežné zadanie môže študent získať max. 10
bodov.
Počas semestra budú študenti vypracovávať praktické zadania orientované na rozvoj zručnosti v
oblasti audiovizuálnej tvorby. Pôjde o:
• fotografické cvičenia zamerané na prácu s kompozíciou, záberom a svetlom;
• videotvorivé úlohy orientované na použitie rôznych záberov, pohybov kamery a tvorbu kratších
audiovizuálnych celkov;
• strihové zadania podporujúce rozvoj technických a kreatívnych postupov pri postprodukcii;



• textové úlohy súvisiace s prípravou obsahu, koncepciou a základnou scenáristikou.
Každé zadanie bude definované tak, aby umožnilo aplikovať teoretické znalosti nadobudnuté na
prednáškach, pričom konkrétne témy a formy realizácie budú určené v priebehu semestra.

Záverečné hodnotenie

Záverečné zadanie: Audiovizuálne dielo. Za záverečné zadanie môže študent získať max. 30 bodov.
Záverečná hodnotiaca stupnica:
100% - 92% = A;
91% - 83% = B;
82% - 74% = C;
73% - 65% = D;
64% - 56% = E;
55% a menej = Fx.
Úspešné absolvovanie predmetu podmieňuje tiež pravidelná účasť na výučbe, povolené sú max. 2 
absencie (t.j. max. 4 vyučovacie hodiny). V prípade individuálneho študijného plánu je nutná minimálne 
50% účasť na prednáškach (Pozri Študijný poriadok UCM, § 13). Študent s individuálnym študijným plánom 
musí okrem uvedených podmienok pre absolvovanie predmetu odovzdať na konci semestra extra 
seminárnu prácu na vymedzenú tému. V prípade vymeškania viac ako polovice prednášok nie je možné 
tento predmet ukončiť.

Výsledky vzdelávania

Študent získa prehľad v oblasti tvorby a prípravy AV diel, ich produkcie a postprodukcie. Bude 
schopný samostatne vytovriť jednoduché AV dielo.

Stručná osnova predmetu

1. Filmová reč, základná terminológia
2. práca s kamerou, praktické cvičenia (Live vstup, one shot, reportáž, stopmotion)
3. práca so strihovým programom
4. využívanie efektov v AV tvorbe
5. Príprava tvorby študentského AV diela
6. Tvorba študentského AV diela
7. Hodnotenie záverečných projektov -AV diel

Sylabus predmetu

Predmet je zameraný na osvojenie si základných pravidiel práce s fotoaparátom a kamerou, základných 
pravidiel kompozície a technických tendencií a jednoduchej strihovej skladby AV diela. Praktické vedomosti 
a zručnosti študentov sú v procese realizácie cvičení vždy dopĺňané aj o teoretické východiská 
problematiky. V analýze vlastných (čiastočne i archívnych) diel a štúdiom odporúčanej literatúry sa 
oboznamujú s úvodom do audiovizuálnej tvorby najmä z hľadiska fotoaparátu, fotografií, kamery, strihovej 
skladby a práce v televíznom štúdiu.
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