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Obsahova prerekvizita

zaklady audiovizualnej tvorby .

Podmienky na absolvovanie predmetu

1. pravidelna, aktivna uc¢ast na hodinach
2. vypracovanie priebeznych zadani
3. vypracovanie zaverecneho zadania

Zaverec¢né hodnotenie

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerneé vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje tiez pravidelna U¢ast na vyuébe. Povolené su maximalne 2
absencie (t. j. 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade vacsieho poctu absencii (3 - 4 absencie)
je potrebné predlozit kdpiu lekarskej dokumentacie, ktora svedci o zavaznejsej povahe zdravotnych
problémov Studenta, alebo iny dokument obsahujuci relevantné dévody neucasti posluchaca na vyucbe.
Jednotlivé pripady budu posudzovane individualne, s prihliadnutim na okolnosti. V pripade schvaleneho
individualneho harmonogramu $tudia je nutna minimalne 50 % Uéast na vyuébe (pozri Studijny poriadok
UCM, §13).

Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverecné)

40% hodnotenia tvori vypracovanie priebeznych zadani, 60% hodnotenia tvori vypracovanie zavere¢neho
zadania. Pravidelna ucast na vyucbe je d'alSou podmienkou Uspesného absolvovania predmetu.



Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, zruénosti, kompetencie:

1. Teoreticke zazemie:

- pozna zakladné principy animacie a rozumie moznostiam jej vyuzitia v audiovizualnej tvorbe,

- rozumie zakladnym principom prace s titulkami, textom a grafickymi prvkami v audiovizualnom diele,

- pozna principy a zakladne postupy techniky Stop Motion a rozumie jej Specifikam v kontexte
audiovizualnej tvorby,

- ziskava zakladny prehlad o moznostiach a Specifikach tvorby audiovizualneho obsahu v televiznom
studiu,

- pozna zakladne principy tvorby scenara a rozumie jeho funkcii v procese pripravy audiovizualneho diela,
- rozumie jednotlivym fazam komplexnej tvorby audiovizualneho diela a vzajomnym vazbam medzi jeho
pripravou, realizaciou a postprodukciou.

2. Praktickeé zazemie:

- dokaze aplikovat zékladné postupy animovania pri tvorbe audiovizualineho obsahu,

- dokaze pracovat s titulkami, textom a zakladnymi grafickymi prvkami v audiovizualinom diele,

- dokaze vytvorit jednoduchu animaciu prostrednictvom metddy Stop Motion,

- dokéaze uplatnit zakladné postupy prace v televiznom studiu pri realizacii audiovizualneho obsahu,

- dokaze spracovat zakladny scenar ako vychodisko pre realizaciu audiovizualneho diela,

- dokaze aplikovat ziskané poznatky a zru¢nosti pri priprave, realizacii a postprodukcii audiovizuadlneho
diela.

3. Kompetencie:

- dokéaze tvorivo prepajat poznatky a zru¢nosti ziskané v oblasti audiovizualnej tvorby pri realizacii
komplexného audiovizualneho diela,

- dokéaze spolupracovat v time pri priprave, realizacii a postprodukcii audiovizualneho diela a primerane
participovat na jednotlivych tvorivych a produkénych ulohach,

- dokaze planovat a koordinovat jednotlivé fazy realizacie audiovizualneho diela s ohfadom na jeho
obsahove, formalne a technicke poziadavky,

- dokaze v time samostatne realizovat vlastné audiovizualine dielo od navrhu a tvorby scendra az po jeho
finalne spracovanie,

- dokaze kriticky reflektovat vysledny audiovizualny vystup a identifikovat moznosti jeho d'alsieho
obsahoveho, tvoriveho a technického rozvoja.

Struéna osnova predmetu

1. Zaklady animovania

2. Praca s titulkami a textom
3. Metoda Stop Motion

4. Praca v televiznom studiu
5. Tvorba scenara

6. Komplexna tvorba AV diela
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