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Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna Ugast na vyuébe, povolena su max. 2 absencie (v
pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimaine 50% ucast na prednaskach). Spolu je mozné
ziskat 100 bodov (100 %): 40 % hodnotenia tvoria doplnkove cvicenia, ktoré student/ka odovzdava
priebezne pocas semestra, 60 % hodnotenia tvori vypracovanie zadaneho praktickeho audiovizualneho
cvicenia.

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %> )

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacneé Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Zavereéné hodnotenie

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynaloZit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %

Vysledky vzdelavania

VEDOMOSTI: Student ziskava teoreticky prehlad v oblasti zvukovej skladby, zvukovej dramaturgie a
technologickych postupov so zameranim na tvorbu publicistickych a medialnych produktov. Zoznamuje sa
s principmi fungovania zvukovej techniky, softverovych nastrojov a tvorivymi postupmi uplatnitelnymiv
autorskej tvorbe.

ZRUCNOSTI: Student dokaze samostatne identifikovat a riesit $tandardné technické i tvorivé situécie
vznikajuce pocas nahravania a postprodukcie medialnych diel.

KOMPETENCIE: Student disponuje technickymi a tvorivymi kompetenciami potrebnymi na navrh a



realizaciu zvukovej zlozky v auditivnych a audiovizualnych formatoch. Dokaze sa orientovat v ponuke
zvukovej techniky, zvolit vhodné vybavenie pre konkrétne produkéné podmienky a sledovat aktualne
trendy v oblasti zvukovych technologii, ¢o zvysuje jeho uplatnitelnost na trhu prace v medialnych
profesiach.

Stru¢na osnova predmetu

1. Hudba - elementarne zaklady hudobnej dramaturgii v publicistike.

2. Hudba v publicistike v procese postprodukcie.

3. Atmosfery - nahravanie atmosfer ako Specifickeho vyjadrovacieho prostriedku v publicisitke.
4. Atmosfeéry aich dramaturgicke vyuzitie.

5. Hovorené slovo - praca s formalnou strankou aspektov reci, ako nacitavat text.

6. Hovoreneé slovo - ako nahrat hovoreneé slovo do publicistiky.

7. Hovorené slovo - zvukova dramaturgia hovoreneho slova.

8. Hovorene slovo v procese postprodukcie.

9. Zvukova dramaturgia a moznosti vyuzitia zvuku.

10. Zvukova dramaturgia ako nastroj analyzy konkretnych publicistickych diel.

11. Zvuk v publicistike, analyza konkrétneho diela a ozrejmenie si poznatkov v oblasti téorie zvuku.
12. Konzultéacia a priprava k publicistickemu praktickemu vystupu.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky

Poznamky

Casova zataz $tudenta: 60 hodin



