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Podmienky na absolvovanie predmetu

1. pravidelna, aktivna ucast na stretnutiach
2. vypracovanie priebeznych zadani
3. vypracovanie zaverecneho zadania

Zaverec¢né hodnotenie

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este znac¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefuje tiez pravidelna Udast na vyuébe. Povolené su maximalne 2
absencie (t. . 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade vacsieho poc¢tu absencii (3 - 4 absencie)
je potrebné predlozit kdpiu lekarskej dokumentacie, ktora svedci o zavaznejsej povahe zdravotnych
problémov Studenta, alebo iny dokument obsahujuci relevantné dévody neucasti posluchaca na vyucbe.
Jednotlive pripady budu posudzovane individualne, s prihliadnutim na okolnosti. V pripade schvaleneho
individualneho harmonogramu $tudia je nutna minimalne 50 % Uéast na vyuébe (pozri Studijny poriadok
UCM, §13).

Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverec¢né)

40% hodnotenia tvori vypracovanie priebeznych zadani, 60% hodnotenia tvori vypracovanie zavere¢neho
zadania. Pravidelna ucast na vyucbe je d'alSou podmienkou Uspesného absolvovania predmetu.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, zruénosti, kompetencie:



1.Teoretické zazemie :

- pozna zakladne charakteristiky a Specifika vybranych audiovizualnych zanrov a rozumie ich vplyvu na
spdsob tvorby audiovizualneho diela,

- rozumie vztahu medzi obsahovym poslanim audiovizualneho diela a jeho obrazovym, zvukovym a
strihovym rieSenim,

- ziskava prehibené poznatky o obrazove] zlozke audiovizualneho diela, jej kompoziénych, svetelnych a
vyrazovych prostriedkoch,

- ziskava prehibené poznatky o zvukovej zloZke audiovizualneho diela a moznostiach jej vyuZitia pri tvorbe
vyznamu a atmosfery,

- rozumie principom prepajania obrazovej a zvukovej zlozky do jednotného audiovizualneho celku,

- pozna principy strihovej skladby a finalneho spracovania audiovizualneho diela s ohladom na jeho
Zanrove a obsahove vymedzenie,

- rozumie vyznamu predprodukénej pripravy, scenara a dalSich pripravnych procesov pre efektivnu
realizaciu audiovizualneho diela.

2. Prakticke zazemie:

- dokaze vytvorit zakladnu koncepciu audiovizualneho diela a pripravit scenar s onfadom na jeho zanrove a
obsahove vymedzenie,

- dokaze aplikovat principy obrazovej kompozicie a svetelného riesenia pri tvorbe audiovizualneho diela v
roznych produkénych podmienkach,

- dokaze primerane riesit obrazovu zlozku audiovizualneho diela s ohfadom na jeho obsah, Zaner a
zamyslany ucinok,

- dokaze navrhnut a realizovat zakladné zvukové riesenie audiovizualnej scény s ohfadom na jej obsah,
prostredie a zamyslany ucinok,

- dokaze prepéjat obrazovu a zvukovu zlozku tak, aby podporovali obsahoveé a zanroveé vymedzenie
audiovizualneho diela,

- dokaze aplikovat pokrocilejSie postupy strinovej skladby a finalneho spracovania audiovizualneho diela,
- dokaze priebezne aplikovat ziskané poznatky a zrué¢nosti pri tvorbe komplexného audiovizualneho
vystupu.

3. Kompetencie:

- dokaze planovat a organizovat vlastnu tvorivu ¢innost v rdémci dihodobejsieho procesu realizacie
audiovizualneho diela,

- dokaze efektivne spolupracovat v tvorivom time, prijimat a pInit jednotlivé produkéné a tvorivé ulohy a
podielat sa na spolo¢énom rozhodovani,

- dokaze kriticky reflektovat priebeh tvorby a vyslednu podobu audiovizualneho diela z hladiska jeho
obsahoveho, zanroveho, obrazoveho, zvukoveho a strinoveho riesenia.

Struéna osnova predmetu

Stru¢na osnova predmetu:

1. Koncepcia audiovizualnych zanrov

2. Prepojenost obrazového a zvukoveého riesenia s poslanim.
3.Obrazova zlozka v AV.

4. Zvukova zlozka v AV.

5. Strih a finalne spracovanie AV.

6. Tvorba praktickeho vystupu
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

Slovensky jazyk a anglicky jazyk



