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Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspesné absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna uéast na vyucbe, povolena si max. 2 absencie (v
pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimalne 50% Uc¢ast na prednaskach). Spolu je mozné
ziskat 100 bodov (100 %): 40 % hodnotenia tvoria doplnkové cvicenia, ktoré student/ka odovzdava
priebezne po¢as semestra, 60 % hodnotenia tvori vypracovanie zadaného praktickeho audiovizualneho
cvicenia.

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %> )

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Zaverec¢né hodnotenie

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9% >

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:

VEDOMOSTI: chape psychologické a vnimacie suvislosti (percepciu) medialnych diel s ohfadom na
Specifika roznych multimedialnych formatov.

ZRUCNOSTI: rozvija analytické myslenie, kreativitu, argumentaéné schopnosti, komunikacné a
prezentacne zrucnosti, ako aj zakladne digitalne kompetencie.



KOMPETENCIE: dokaze odborne analyzovat a aplikovat tvorivé postupy v multimedialnej tvorbe a
zasadzovat ich do Sir§ich makrodramaturgickych Struktur.

Struéna osnova predmetu

1. multimedia a sucasti

2. technickeé aspekty multimedialnej tvorby v online prostredi
3. analyza vyuZitia narativu ako su¢asti multimedialnej tvorby
4. tvorba narativu v komer¢nom multimedialnom prostredi

5. produktove video

6. propagacne video

7. after movie

8. tvorba multimedialneho vystupu

9. zaverecne opakovanie a zhodnotenie poznatkov
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