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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zavere¢né hodnotenie sa udeluje na zaklade posudenia odovzdaného audiovizualneho diela na

zadanu, alebo dohodnutu tému. Kratky dokumentarny prispevok (udalost, situacia, stav, portrét...),
alebo kratky hrany (fabulovany) AV vystup. V oboch pripadoch odporucany rozsah: 6 - 10 min
(maximalne 15).

Posudzuju sa dramaturgické nalezitosti spracovania témy, obrazové (kameramanskeé) a skladobné
(strinova skladba) stvarnenie. V hodnoteni sa zohladruje opodstatnenost nametu, autorsky tvorivy
vklad, adekvatnost spracovania, miera autorskej invencie, miera pdsobivosti diela a technicke

atributy diela.

V hodnoteni sa zohladriuje opodstatnenost nametu, autorsky tvorivy vklad, adekvatnost spracovania,
miera autorskejinvencie, miera pésobivosti a technicke atributy diela.

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefuje tiez pravidelna Ucast na vyuébe. Povolené su maximalne 2
absencie. V pripade schvaleného individualneho harmonogramu studia je nutna minimalne 50 % ucast na
vyuébe (pozri Studijny poriadok UCM, §13). Vyucba (alebo jej &ast) v pripade zhor$enej pandemickej
situacie prebieha distanc¢nou formou, prostrednictvom onlinovych cviceni.

Celkom mébze student ziskat 100 bodov (100 %): 50% hodnotenia tvori vypracovanie literarnej predliohy -
scenara televizneho projektu podla semestralneho zadania vo vybranom Zanri a obhajoba zadania (50
bodov), 30% hodnotenia predstavuje pInenie kratkodobych zadani po¢as semestra (30 bodov), 20%
hodnotenia predstavuje pravidelna a aktivna Ucast na vyuke (20 bodov) - Student musi splnit poziadavky
na dochadzku. Pre Uspes$né absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56% bodov (celkovo 56
bodov

z0100). Zavere¢na hodnotiaca stupnica: 100 - 92% =A; 91-83% =B; 82 - 74% =C; 73 - 65% =D; 64 - 56%
=E; 55% amenej = FX.

PriebeZzné hodnotenie

Student moze ziskat spolu 100 bodov (100%): 10% hodnotenia tvori Ugast na prednaskach a seminaroch,
20% tvori aktivita na seminaroch, 30% hodnotenia tvori realizacia priebeznych zadani, 40% hodnotenia
tvori Uroven zaverecnej semestralnej prace. Pravidelna Uc¢ast na vyucbe je d'alSou podmienkou Uspesného
absolvovania predmetu.

Zaverecéné hodnotenie

Zavere€na hodnotiaca stupnica:
A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >



B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacneé Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverecné)

Student méze ziskat spolu 100 bodov (100%): 10% hodnotenia tvori Ucast na prednaskach a seminaroch,
20% tvori aktivita na seminaroch, 30% hodnotenia tvori realizacia priebeznych zadani, 409 hodnotenia
tvori Uroven zavere¢nej semestralnej prace.

Vysledky vzdelavania

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti
a kompetencie:

al Rozsirene vedomosti z oblasti audiovizie, predovSetkym v suvislosti s troma jej Ustrednymi
piliermi: dramaturgia (zmysel AV tvorby, optimalne a efektivne prostriedky v sulade s tvorivou
stratégiou, zamerom), kamera (zédznam, tvorba AV obrazu), strih (skladba, montaz AV materialu,
syntéza, tvorba originalnej Struktury). Vysledkom vzdelavania bude rozvinutie predpokladov
posluchacov pre osobnostnu autorsku dokumentarnu, resp. hranu audiovizualnu tvorbu.

b/ Orientaciu v problematike nehranej audiovizualnej tvorby, schopnost zretelne rozlisit
jednotlivé druhy non-fiction AV tvorby a produkcie (spravodajstvo, publicistika, dokumentacia,
dokumentarny film), ako aj v elementarnej problematike hranej AV tvorby - vnimanie jednotlivych
zanrovych kriterii fabulovanej tvorby a osvojenie si zakladnych tvorivych principov a postupov
realizacie inscenovaného - hraného diela. Schopnost autorsky pracovat na vliastnom kratSom
filmovom vystupe, dokumentarnom alebo hranom.

c/ Overenie a osvedcenie svojich schopnosti v samostatnej tvorbe vlastného kratsSieho
dokumentarneho alebo hraného diela (do 10, max. 15 minut).

Struéna osnova predmetu

Tematicke, formalne, realizaéné a distribu¢né moznosti audiovizualnej tvorby. Specifické
postavenie dokumentarneho filmu v kontexte non-fiction tvorby.
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2. VyuZitie zékladnych atributov (svetlo, kompozicia, pohyb...). Zvlastne a Specialne postupy a
ich moznosti vyZitia (gopro kamera, dron, rézne spdsoby stabilizacie obrazu a pod.) Prislusné
demonstracie - praktické cvicenia.

3. Tvorive arealizacneé principy hranej tvorby. Dramaturgia - pribeh, postavy, epicko-dramaticka
konstrukcia. Praca s hercom, rezijné hladiska tvorby.

4. Tvorivé arealizatne principy hranej tvorby. Jednotlive etapy a zlozky tvorby: namet, scenar,
dramaturgia, technicky scenar, nakrucanie, montaz, d'alSie zlozky postprodukcie.

5. Tvorivé Specifika filmovej skladby (filmovy strih, montaz) dokumentarneho diela a hraného
filmu. Specidlne postupy (trikové snimanie, triky v postprodukcii) a ich dramaturgické
opodstatnenie v dokumentarnom diele, v hranom pribehu. Prislusne demonstracie - prakticke
cvicenia na hodine.

6. Zvukova a hudobna dramaturgia AV diela, dokumentu a hraneho filmu. Vybrane ukazky z
archivnych diel.

7. Analyza archivnych dokumentarnych diel, komplexny dramaturgicky a realizacny rozbor
(predovsetkym s ohladom na kameru, strih, zvukovu dramaturgiu).

8. Analyza archivnych kratkych hranych diel, komplexny dramaturgicky a realizacny rozbor



(predovsetkym s ohladom na kameru, strih, zvukovu dramaturgiu).

9. Priprava vlastnych autorskych projektov. Navrh tém, dramaturgicke konzultacie, projektovanie
vyrazovych prostriedkov, tvorivych postupov.

10. Analyza archivnych dokumentarnych a hranych diel, komplexny dramaturgicky a realizacny
rozbor (predovsetkym s ohladom na kameru, strih, zvukovu dramaturgiu).

11. Pokrocila priprava vlastnych autorskych projektov. Dramaturgicke konzultacie, projektovanie
vyrazovych prostriedkov, tvorivych postupov.

12. Zavere¢né opakovanie poznatkov a precvicenie zru¢nosti.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

Slovensky jazyk a anglicky jazyk.



