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Ciel

Cielom predmetu je ziskanie zakladnych znalosti z oblasti animacie a pohybliveho dizajnu. Osvojenie
zakladnych zruénosti s pocitacovou animaciou a postprodukciou v digitalnych mediach. hrach. Predmet
uvadza zakladné pojmy a principy pri tvorbe animécie v digitalnom prostredi. Studenti ziskavaju praktické
vedomosti z oblasti pohyblivej grafiky a postprodukcie v programe Adobe After Effects. Predmet vytvara
priestor pre realizaciu praktickych cvi¢eni - audiovizualnych a obrazovych vystupov.

Podmienky na absolvovanie predmetu

- pravidelnd, aktivna ucast na hodinach

- vypracovanie priebeznych zadani na hodinach - Student musi preukazovat aktivitu po¢as celého
semestra. DOCHADZKA Pocas semestra su povolené maximalne 2 absencie. Ak $tudent vie, Ze tento podet
prekroci, musi sa s vyucujucim vopred dohodnut na individualnom $tudijnom pléane. Individualny Studijny
plan: V pripade individualneho pléanu je nutna minimalne 50% ucast na seminaroch (Pozri Studijny poriadok
UCM, §11). Ak Student vymeska viac ako polovicu seminarov, neméze tento predmet ukoncit. Posluchac s
individualnym $tudijnym planom musi okrem povinnej semestralnej a seminarnych prac odovzdat na konci
semestra aj dodato¢nu seminarnu pracu. Temu a rozsah dodato¢nej seminarnej prace si Student na
zaCiatku semestra dohodne s vyucujucim

V priebehu semestra Student absolvuje prakticke ulohy s vyuzitim konkretneho nastroja alebo softveru.
Ugast = 10% (10 bodov)

Zadanie pocCas semestra = 40% (40 bodov)

Zavere¢na praca / video = 50% (50 bodov)

Minimalny pocet bodov na absolvovanie predmetu je 56.

Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91-83 =B; 82 - 74 =C; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E; 55 amenej =
FX)

PriebeZzné hodnotenie

Povinna dochadzka, U¢ast na hodinach a odovzdanie jednotlivych zadani.



Zaverec¢né hodnotenie

Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91-83 =B; 82 - 74 =C; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E; 55 amenej =
FX)

Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverec¢né)

Studenti su hodnoteni na zaklad vypracovanych kreativnych zadani priamo na hodine.
Délezitou sucastou hodnotenie je aj aktivna participacia na hodinach.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:
Posluchac ziska zakladne zru¢nosti s programom adobe after effects. Ovlada zaklady digitalnej animacie a
vie vytvorit viacero audiovizualnych vystupov do pozadovanych forméatov.

Struéna osnova predmetu

Posluchaci ziskavaju zakladné znalosti ohl'adne digitalnej animacie. Aké ma formy, kde sa vyuziva a ako sa
aplikuje v rozlicnych medialnych obsahoch. Velka ¢ast vyucovacich hodin je rovnako venovana praci v
animacnom softveri, kde sa Studenti ucia zaklady animacie.

Sylabus predmetu

1/ Uvod do problematiky - oboznamenie sa so zakladnymi pojmami: motion grafika, postprodukcia, vizualne
efekty ako sucast digitalnej animacie

2/ Oboznamenie sa s rozhranim programu Adobe After Effects, zakladne skratky a znacky, priklady vyuzitia
jednotlivych nastrojov, obsah panelu nastrojov.

3/ Vyuzitie a funkcie zakladnych pracovnych vrstiev v programe.
4] Panel Effect Presets - Vyuzitie vstavanych efektov
5/ Zakladne animacné principy cez parametre: pozicie, rotacie, velkosti a viditelnosti.

6/ Ukoncenie prveho bloku, spolo¢ne zhrnutie zakladnych pojmov a ziskanych poznatkov, nasledne
samostatna praca. (prvy animovany vystup)

71 Pracas 2D a 3D textom
8/ Typograficka animacia a titulky
9/ Animéacie cez masku, animovane vypisovanie textu.

10/ Ukoncenie druhého bloku, zhrnutie pracovnych principov s textom. Samostatna praca (druhy
animovany vystup)

11/ Samostatna praca, export finalnych prac a ozvucenie.

12/ Sumarizacia vedomosti, prezentacia prac studentov, hodnotenie.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk



