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Ciel

Cielom predmetu je ziskanie zakladnych znalosti z oblasti animacie a pohybliveho dizajnu. Osvojenie
zakladnych zruénosti s pocitacovou animaciou a postprodukciou v digitalnych mediach. hrach. Predmet
uvadza zakladné pojmy a principy pri tvorbe animécie v digitalnom prostredi. Studenti ziskavaju praktické
vedomosti z oblasti pohyblivej grafiky a postprodukcie v programe Adobe After Effects. Predmet vytvara
priestor pre realizaciu praktickych cvi¢eni - audiovizualnych a obrazovych vystupov.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecné hodnotenie je udelené na zaklade priebeznych hodnoteni.
Student moze ziskat spolu 100 bodov (100 %):

+ 10 % hodnotenia tvori u¢ast na seminaroch

« 50% hodnotenia tvori vypracovanie 5 zadani na seminaroch (5 x 10 bodov),
+ 40 % hodnotenia tvori finalne zadanie (40 bodov)

ZavereCna hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;

B 1,5 velmi dobre — nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83 - 91 %>;

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74 - 82 %>;

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 -73 %>;

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 %>;

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynaloZit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefuje tieZ pravidelna Udast na vyu&be. Povolené su maximalne 2
absencie (t. j. max. 4 vyuc¢ovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade individuadlneho harmonogramu
Studia je nutna minimalne 50 % Uc¢ast na vyucbe, pricom posluchac absolvuje zaverecnu skusku v zmysle
vyssie uvedenych pokynov. Absencie nad ramec povoleného mnozstva su zdévodriovane a
ospravedlnovane individualne, avsak do Uvahy sa beru len relevantne dévody a nepredvidatelne zavazne
okolnosti. Ospravedinenia sa predkladaju vyhradne v pisomnej forme (e-mailom).



Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:
- Posluchac ziska zakladne zru¢nosti s programom Adobe after effects.

- Ovlada zaklady digitalnej animacie a jej principy.

- Vie vytvorit viacero audiovizualnych vystupov do pozadovanych formatov.

- Pozna sucasne trendy v digitalnej animacii.

- je pripraveny na pracovné pozicie v reklamnych agenturach a televizii.

- z hodin ziska portfolio prac.

Struéna osnova predmetu

Posluchaci ziskavaju zakladné znalosti ohl'adne digitalnej animacie. Aké ma formy, kde sa vyuziva a ako sa
aplikuje v rozli¢nych medialnych obsahoch. Velka ¢ast vyucovacich hodin je rovnako venovana praci v
animacnom softveri, kde sa Studenti ucia zaklady animéacie.

Sylabus predmetu

1/ Uvod do problematiky - oboznamenie sa so zakladnymi pojmami: motion grafika, postprodukcia, vizualne
efekty ako sucast digitalnej animacie

2/ Oboznamenie sa s rozhranim programu Adobe After Effects, zakladne skratky a znacky, priklady vyuzitia
jednotlivych nastrojov, obsah panelu nastrojov.

3/ Vyuzitie a funkcie zakladnych pracovnych vrstiev v programe.

4/ Panel Effect Presets - Vyuzitie vstavanych efektov

5/ Zakladne animacné principy cez parametre: pozicie, rotacie, velkosti a viditelnosti.

6/ Zhrnutie zékladnych pojmov a ziskanych poznatkov

71 Praca s 2D a 3D textom

8/ Typograficka animacia a titulky

9/ Animacie cez masku, animovaneé vypisovanie textu.

10/ Pluginy a presety.

11/ Export finalnych prac a zvukova stranka animacie

12/ Sumarizacia vedomosti, prezentacie a spatna vazba na zaverecne videa.
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