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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecne hodnotenie je udelené na zaklade priebeznych hodnoteni.
Student moze ziskat spolu 100 bodov (100 %):

+ 10 % hodnotenia tvori u¢ast na seminaroch

+ 50% hodnotenia tvori vypracovanie 5 zadani na seminaroch (5 x 10 bodov),
« 40 % hodnotenia tvori finalne zadanie (40 bodov)

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83 - 91%>;

C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemernée vysledky <74 - 82 % >;

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 -73 %>;

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 % >;

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Uspesné absolvovanie predmetu podmiefiuje tieZ pravidelna Ucast na vyu&be. Povolené s maximalne 2
absencie (t. j. max. 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade individualneho harmonogramu
Studia je nutna minimalne 50 % ucast na vyucbe, pricom posluchac absolvuje zavere¢nu skusku v zmysle
vyssie uvedenych pokynov. Absencie nad ramec povoleného mnozstva su zddévodriovane a
ospravedInovane individualne, avSak do Uvahy sa beru len relevantné dévody a nepredvidatelne zavazne
okolnosti. Ospravedinenia sa predkladaju vyhradne v pisomnej forme (e-mailom).

PriebeZzné hodnotenie

Povinna dochadzka, u¢ast na hodinach a odovzdanie jednotlivych zadani.

Vysledky vzdelavania

Vysledky vzdelavania:

Predmet je zamerany na osvojenie pokrocilejsich zru¢nosti s digitalnou animaciou a postprodukciou v
medialnej praxi . Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti,
zru€nosti, kompetencie:



- Student ziska rozsiahle poznatky o digitalnej animacii a jej vyuziti v médiach.
- Nadobuda SirSie znalosti a prakticke skusenosti s programom Adobe After Effects.
- Ovlada zaklady digitalnej animacie a vie vytvorit viacero audiovizualnych vystupov do réznych formatov a

pozadovanej kvality.

« Ovlada zakladne spracovanie vizualnych efektov - Green screen, 3D camera tracking.

- Na konci semestra je Student schopny vytvorit vlastné audiovizuaine dielo v podobe digitélnej animacie.
« Posluchaci su profilovani na oblast reklamnej motion grafiky (promo videa, logo animacie, animacie U,

animacia postav)

Odporucana literatura
1. Aggarwal, V. (2024). Creative motion mastery with Adobe After Effects: Learn the ins and outs of motion

graphics, post-production, rotoscoping, and VFX (1st ed.). Packt Publishing.
2.Fridsma, L., & Gyncild, B. (2024). Adobe After Effects classroom in a book: 2024 release (1st ed.). Adobe

Press.
3.Shaw, A. (2019). Design for motion: Fundamentals and techniques of motion design (2nd ed.). Routledge.

4.Shaw, A., & Colette, J. (2022). Motion design toolkit: Principles, practice, and techniques (st ed.).

Routledge.
5.Wang, S. (Ed.). (2020). Typography for screen: Type in motion. Hoaki Books.
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