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Ciel

Cielom predmetu je ziskanie zakladnych znalosti z oblasti animacie a pohybliveho dizajnu. Osvojenie
zakladnych zruénosti s pocitacovou animaciou a postprodukciou v digitalnych mediach. hrach. Predmet
uvadza zakladné pojmy a principy pri tvorbe animécie v digitalnom prostredi. Studenti ziskavaju praktické
vedomosti z oblasti pohyblivej grafiky a postprodukcie v programe Adobe After Effects. Predmet vytvara
priestor pre realizaciu praktickych cvi¢eni - audiovizualnych a obrazovych vystupov.

Podmienky na absolvovanie predmetu

- pravidelnd, aktivna ucast na hodinach
- vypracovanie priebeznych zadani na hodinach - Student musi preukazovat aktivitu po¢as celého
semestra.

DOCHADZKA Po&as semestra su povolené maximalne 2 absencie. Ak tudent vie, Ze tento pocet prekrogi,
musi sa s vyucujucim vopred dohodnut na individualnom studijnom plane. Individualny $tudijny plan: V
pripade individualneho planu je nutna minimalne 50% U¢ast na seminaroch (Pozri Studijny poriadok UCM, §
11). Ak Student vymeska viac ako polovicu seminarov, nemoze tento predmet ukoncit. Posluchac s
individualnym $tudijnym planom musi okrem povinnej semestralnej a seminarnych prac odovzdat na konci
semestra aj dodato¢nu seminarnu pracu. Temu a rozsah dodatocnej seminarnej prace si Student na
zaCiatku semestra dohodne s vyucujucim

V priebehu semestra Student absolvuje prakticke ulohy s vyuzitim konkretneho nastroja alebo softveru.
Ucast = 10% (10 bodov)

Zadanie pocCas semestra = 40% (40 bodov)

Zavere¢na praca / video = 50% (50 bodov)

Minimalny pocet bodov na absolvovanie predmetu je 56.

Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91-83 =B; 82 - 74 =C; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E; 55 amenej =
FX)

PriebeZzné hodnotenie

Povinna dochadzka, U¢ast na hodinach a odovzdanie jednotlivych zadani.



Zaverec¢né hodnotenie

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este znac¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Vysledky vzdelavania:

Predmet je zamerany na osvojenie pokrocilejsich zru¢nosti s digitalnou animaciou a postprodukciou v
medialnej praxi . Uvadza zakladné pojmy a principy pri tvorbe animacie v digitalnom prostredi. Studenti
ziskavaju prakticke vedomosti z oblasti pohyblivej grafiky, strihu a postprodukcie v programe Adobe After
Effects. Predmet vytvara priestor pre realizaciu praktickych cvic¢eni - audiovizualnych a obrazovych
vystupov. Posluchaci su profilovani na oblast reklamnej grafiky (promo videa, logo animécie, animacie Ul
animacia postav).

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti,
kompetencie:

- Student ziska rozsiahle poznatky o digitalnej animacii a jej vyuziti v médiach.

- Nadobuda SirSie znalosti a prakticke skusenosti s programom Adobe After Effects.

- Ovlada zaklady digitalnej animacie a vie vytvorit viacero audiovizualnych vystupov do réznych formatov a
poZadovanej kvality.

- Ovlada zakladne spracovanie vizualnych efektov - Green screen, 3D camera tracking.

- Na konci semestra je Student schopny vytvorit vlastné audiovizualne dielo v podobe digitalnej animacie.

Struéna osnova predmetu

Posluchaci ziskavaju zakladné znalosti ohl'adne digitalnej animacie. Aké ma formy, kde sa vyuziva a ako sa
aplikuje v rozlicnych medialnych obsahoch. Velka ¢ast vyucovacich hodin je rovnako venovana praci v
animacnom softveri, kde sa Studenti ucia zaklady animacie.

Sylabus predmetu

- Pracas 2D a 3D textom

- Typograficka animacia a titulky

- Animacie cez masku, animované vypisovanie textu.

- Digitalna uprava obrazu

- Zvukove efekty a principy zvuku

- export a finalizacia AV diela

- Sumarizacia vedomosti, prezentacia prac studentov, hodnotenie.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk



