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Cielom predmetu je ponuknut Studentom dékladny prehlad a kritické zhodnotenie postklasického obdobia
kultoveého filmu s dérazom na analyzu jeho vplyvu na kulturne, socialne a estetické hnutia v ramci
kinematografie mimo hlavneho prudu. Predmet sa sustred'uje na definicie, historicky vyvoja
charakteristické znaky kultovych filmov a skuma ich dopad na fanusikovske a subkulturne komunity, ako aj
na ich Sirsi spolocensky kontext. Posluchaci budu skumat témy ako nekonvencné narativne postupy,
zanrove presahy, autorsku invenciu a ulohu digitalnych medii v Sireni kultovych filmov. Po¢as semestra sa
bude klast doraz na analytické myslenie a kriticky diskurz s cielom ziskat komplexny prehl'ad o
problematike kultovej kinematografie a jej vyznamu v su¢asnych medialnych Studiach.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Metoda hodnotenia

Hodnotenie kurzu bude zaloZené na réznych polozkach, pricom kazda polozka prispieva k vyslednej
znamke podla prideleného percentualneho podielu. Na Uspesné absolvovanie predmetu musi Student
dosiahnut minimalne 56 % v kazdej polozke hodnotenia.

Polozky hodnotenia:

1. Dochéadzka a priebezna aktivita (10 %) : Dodrziavanie pravidiel dochadzky, elektronicka registracia
dochadzky, aktivna priprava na prednasku a Uc¢ast na kolektivnej diskusii.

2. Zakladné zadanie (15 %): Vypracovanie jednoduchych uloh, ako su interaktivne online aktivity a
vypracovanie pracovnych listov, ktore su zamerané na osvojenie si prednasanej problematiky.

3. Aplikované zadanie (20 %) : Dokoncenie aplikovanych uloh, ako su eseje, pripadove Studie a priebezné
testy, ktoré preukazuju schopnost uplatnit a aplikovat ziskané vedomosti v SirSom kontexte.

4. Komplexné zadanie (25 %): Prezentacia Uloh zameranych na integraciu poznatkov, ako napr. kriticka
analyza literatury a vedeckych prac, multimedialne prezentacie alebo analyticke rozbory.

5. Zaverecna skuska (35 %): Kumulativna skuska v podobe zaverec¢ného testu a Ustnej obhajoby, ktora
hodnoti teoretické porozumenie a schopnost praktickej aplikacie ziskanych poznatkov.



Stupnica hodnotenia:

A (100 % - 92 %): Vynikajuci akademicky vykon preukazujuci hlboké a komplexné pochopenie
prednasanych tém. Student Uspesne aplikuje poznatky v praxi, vykazuje vynimo&né analytické schopnosti
a demonstruje originalitu pri rieSeni uloh. Tento vysledok predstavuje Spickovy Studijny vykon.

B (91 % - 83 %): Velmi dobry akademicky vykon s preukazanym komplexnym pochopenim prednasane;j
problematiky a efektivnou implementaciou vedomosti na praktickych Ulohach. Student vykazuje dobré
analytickeé schopnosti, navrhnuté rieSenia vSak mézu vyzadovat mensie usmernenie.

C (82 % - 74 %) : Dobry akademicky vykon, ktory naznacuje primerané pochopenie prednasanych
konceptov. Aplikacia poznatkov v praxi je uspokojiva, v niektorych oblastiach chyba dokladnost. Analyticke
schopnosti su pritomné, ale viacere aspekty vyzaduju zlepSenie.

D (73 % - 65 %): Dostatocny akademicky vykon spinajuci minimalne poziadavky predmetu. Student
preukazuje zakladne porozumenie prednasanej problematiky, ale aplikacia poznatkov v praxi je
obmedzena a vyzaduje zna¢né usmernenie a zlepsenie v dalSom Studiu.

E (64 % - 56 %): Slaby akademicky vykon, ktory nedosahuje uspokojivé $tandardy. Student vykazuje
nedostatocné pochopenie prednasanych tém a slabu schopnost aplikovatich v praxi. Rozsiahle
nedostatky vo vedomostiach si vyzaduju Studijne usilie a vyznamné pedagogickeé usmernenie.

Fx (55,99 % a menej): Neuspokojivy akademicky vykon, ktory nespina zakladné poziadavky predmetu.
Vlysledok naznacuje vyrazné nedostatky v porozumeni zékladnej problematiky a neschopnost aplikovat
klucove aspekty v praxi. Tento vykon si vyzaduje opatovné absolvovanie predmetu.

Pravidla dochadzky

Pravidelna dochadzka a priebezna aktivita poCas vyucovacieho procesu su kl'u¢ovymi predpokladmi pre
uspesne ukoncenie predmetu. Od Studentov sa o¢akava, ze budu pritomni minimalne na 75 % vsetkych
planovanych prednasok. Studenti s individualnym $tudijnym planom alebo externi posluchaci st povinni
zUcastnit sa aspon 50 % planovanych prednasok. V pripade planovaného neskorého prichodu alebo
potreby pred¢asného odchodu je potrebné veas informovat prednasajuceho pedagoga. Opakovana
nepritomnost alebo meskanie bez predchadzajuceho ozndmenia mézu negativne ovplyvnit hodnotenie
dochéadzky. Studenti, ktori su nuteni riesit zavazné osobné okolnosti, napriklad zdravotné problémy,
Studenti so zdravotnym postinnutim, ¢i inymi Specifickymi potrebami, mézu poziadat o prispdsobenie
podmienok dochadzky v sulade so smernicou univerzity.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, kompetencie a zruénosti:

1. Kriticky analyzovat historicky vyvoj kultovych filmov v postklasickej ére, identifikovat a hodnotit ich
odli$nosti od mainstreamove] kinematografie prostrednictvom hibkovej analyzy ich charakteristickych

zZnakov.

2. Posudzovat vplyv spoloc¢enskej a kulturnej transformacie na vznik a popularitu kultovych filmov; a
interpretovat, ako tieto diela reflektuju a ovplyvriuju spolo¢enské hnutia a ich ideologiu.

3. Schopnost interpretovat ulohu fanusikovskych a subkulturnych komunit pri formovani kultovéeho



statusu filmov; analyzovat dynamiku zapojenia publika a mechanizmy participativnej kultury.

4. Kriticky hodnotit estetickeé a narativne Struktury Specificke pre kultovy film, skimat nekonvencéné
metody rozpravania pribehu a inovativne pristupy k jeho Stylizacii.

5. Porovnavat a komparovat rozne zanre a subzanre v ramci kultovych filmov, identifikovat hybridné zanre
a analyzovat zanroveé presahy aich vplyv na filmovu tvorbu.

6. Skumat vplyv autorskej tvorby a kultovych osobnosti na produkciu a recepciu kultovych filmov, hodnotit
ulohu rezisérov a hercov ako kultovych ikon v kinematografii.

7. Analyzovat dynamiku fanusikovskej kultury a participativnej u¢asti v kontexte kultovych filmov, vratane
fenomeénov ako fan fiction, cosplay a online komunity; aich vplyv na udrzanie a Sirenie kultového statusu.

8. Posudzovat Ulohu distribu¢nych kanalov médii a digitalnych platforiem v Sireni a pretfvavani kultovych
filmov; analyzovat vplyv streamingovych sluzieb, socidlnych médii a inych technologii na dostupnost a
popularitu tychto diel.

9. Syntetizovat tematické prvky vybranych kultovych filmov do erudovanych kritickych rozborov, ktoré
prehibia pochopenie ich socialneho, filozofického a estetického vyznamu.

10. Aplikovat pokrocilé teoretické ramce a kritické pristupy ako psychoanalyticku teoriu, feministicku a
queer tedriu, marxisticku kritiku, ¢i postkolonialnu analyzuza u¢elom komplexnej analyzy kultovych filmov.

11. Predpovedat a hodnotit buduce trendy produkcie, distribucie a recepcie kultovej kinematografie v
digitalnej ére s ohfadom na vplyv novych technologii, virtualnej reality a dynamického medialneho
prostredia.

12. Navrhnut témy a realizovat vyskumné projekty, ktoré skumaju ulohu digitalnych medii v kontexte
kultovej kinematografie s dérazom na interdisciplinarny pristup a pokrocilé metddy obsahovej analyzy.

13. Kriticky zhodnotit etické otazky suvisiace s autorstvom, dusevnym viastnictvom a fanusikovskou
tvorbou v kontexte kultovej kinematografie; viest kriticky diskurz o ich dopadoch na filmovy priemysel a
spolo¢nost.

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do $tudia kultového filmu v postklasickej ére

1.1 Definovanie a rozliSovanie kultovych filmov: koncepty aramce

1.2 Historicky vyvoj kultovych filmov v postklasickej ere

1.3 Kultova kinematografia vs. mainstreamova kinematografia: komparativna analyza
1.4 Uloha fanusikov a subkultur pri formovani kultového statusu

1.5 Kultové kinematografia v kontexte filmovej tedrie a kritiky

2. Socialne a kulturne kontexty kultovych filmov

2.1Vplyv spolo¢enskych zmien a transformacii na vznik kultovych filmov

2.2 Kultove filmy ako zrkadlo socialnych hnuti a ideologii

2.3Rodove arasove otazky v kultovych filmoch: Intersekcionalne pristupy

2.4 Kultove filmy a marginalizovane skupiny: Reprezentacia a narativne strategie

2.5 Globalizacia a medzinarodny dosah kultovych filmov: Lokalne vs. globalne publikum



3. Estetika a narativne Struktury kultovych filmov

3.1 Nekonvenc¢ne narativne metody a Stylove inovacia

3.2 Vizualne a zvukove prvky ako charakteristicke &rty kultovych filmov
3.3 Postmodernizmus a intertextualita v ramci kultovej kinematografie
3.4 Experimentalna a avantgardna kinematografia: Vplyvy na kultove filmy
3.5 Vplyv nizkorozpoctovej produkcie na estetiku a sty

4. 7&nre a subzanre v kultovych filmoch

4.1 Kultovy horor: Vyvoj od klasiky po moderne adaptacie

4.2 Science fiction a fantasy ako platformy pre kultovy status
4.3 Exploatacné filmy a grindhouse fenomen:Kulta a popularita
4.4 Kultové animované filmy aich vplyv na kultovu scenu

4.5 Hybridne zanre a zanrove presahy v kultovych filmoch

5. Autorstvo a kult osobnosti v kultovych filmoch

5.1Reziséri ako kultové osobnosti: Studia vybranych autorov

5.2 Herecke ikony a ich vyznam pre kultovy status filmov

5.3 Autorsky film vs. kolektivna tvorba v ramci kultovej kinematografie
5.4 Kultove filmy v ramci filmovych hnuti a Skél

5.5 Eticke otazky autorstva a kontroverzie okolo kultovych diel

6. Fanusikovska kultura a divacka participacia

6.1 Fan fiction, cosplay a d'alSie formy fanusikovskej tvorby

6.2 Komunitné premietania a ritualy spojené s kultovymi filmami

6.3 Online komunity a digitalne platformy pre Sirenie kultoveho filmu
6.4 Vztah medzi tvorcami a fanusikmi: Dynamika interakcie

6.5 Ekonomika fanusikovskej kultury: Merchandising a monetizacia

7. Kultove filmy a media: Distribucia a propagéacia

7.1Uloha nezavislych kin a filmovych festivalov pri $ireni kultovych filmov
7.2 Domace video a streaming ako kl'icove faktory kultového Sirenia

7.3 Viralny marketing a word-of-mouth ako hnacie sily kultového statusu
7.4 Piratstvo a jeho vplyv na popularitu a dostupnost kultovych filmov
7.5 Reziserske verzie, remaky a reedicie: Ich prinos k udrziavaniu kultu

8. Tematicke analyzy vybranych kultovych filmov

8.1Kultove filmy ako socialne komentare

8.2 Symboly a metafory v kultovej kinematografii

8.3 Reprezentacia nasilia a tabuizovanych tem

8.4 Humor, ironia a satira ako nastroje v kultovych filmoch
8.5 Existencializmus a filozoficke aspekty v kultovych dielach

9. Kultove filmy v globalnom kontexte

9.1 Azijské kultové filmy a ich medzinarodny vplyv

9.2 Europske artove filmy a ich kultovy status

9.3 Kultove filmy z Latinskej Ameriky a Afriky: Reprezentécia a recepcia
9.4 Medzikulturne vplyvy a adaptacie kultovych diel

9.5 Kultovy film v postkolonialnom diskurze: Kriticke pristupy

10. Buducnost kultoveho filmu v digitalnej ére



10.1Vplyv novych technologii na produkciu a distribuciu kultovych filmov

10.2 Virtualna realita a interaktivne media ako platformy pre nove formy kultovych filmov
10.3 Socialne media a ich uloha pri formovani a udrziavani kultového statusu

10.4 Eticke otazky v digitalnej ére: Ochrana duSevného vlastnictva a fanusikovska tvorba
10.5 Udrzatelnost kultoveého filmu v dynamicky sa meniacom medialinom prostredi

11. Kriticke pristupy a teoreticke ramce

11.1 Psychoanalyticka filmova tedria a kultove filmy

11.2 PostStrukturalizmus a dekonstrukcia kultovej kinematografie

11.3 Feministicka a queer teodria v analyze kultovych filmov

11.4 Marxisticka kritika a ideologicke pristupy ku kultovym dielam

11.5 Nove pristupy a interdisciplinarne metédy v Studiu kultovych filmov

Odporucana literatura
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of Oppositional Taste. Manchester University Press.

Lotman, J. M. (2008). Semiotika filmu a problémy filmovej estetiky. Slovensky filmovy Ustav.

Mathijs, E., & Mendik, X. (2007). The Cult Film Reader. McGraw-Hill Education (UK).

Mathijs, E., & Sexton, J. (2012). Cult Cinema. John Wiley & Sons.

Michalovi¢, P. (1998). Ako pisat o filme alebo o (nad)interpretacii. lluminace, 10(1), 37.
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Persson, P. (2003). Understanding cinema: A psychological theory of moving imagery. Cambridge
University Press.
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Wojciechowski, £. (2019). Dejiny francuzskej kinematografie - vybrané kapitoly. FMK UCM.
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Odporucane Al platformy

1.ChatGPT
2. Claude 3 Sonnet
3. Perplexity

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

Slovensky jazyk

Poznamky

Akademicka integrita

Akademicka integrita je nevyhnutnym vychodiskom kazdej vzdelavacej institucie a k'tt€ovym principom pri
Studiu na univerzite. Od studentov sa pozaduje, aby vo vSetkych svojich akademickych aktivitach konali
Cestne, zodpovedne a s akademickou integritou. Na zaCiatku semestra budu jasne vysvetlene pravidla
tykajuce sa akademickej integrity, ako aj timovej spoluprace.

V rozsahu semestra bude pri vybranych ulohach podporovana timova spolupraca, napr. pri skupinovych
projektoch alebo prezentaciach. Pokial vSak nie je vyslovne uvedené inak, vSetky prace musia byt



vysledkom individualneho usilia. Pre ulohy ako eseje, skusky ¢iindividualne projekty sa vyzaduje, aby boli
vypracované samostatne. Externé informac¢né zdroje budu Specifikované pri kazdej Ulohe a budu zahiiat
odporucanie na déveryhodne bibliograficke zdroje. Neopravnena spolupraca alebo prezentovanie prace
bez riadneho citatneho aparatu nebudu akceptovane. V zmysle internej smernice FMK UCM v Trnave sa
vyzaduje uplatiovanie citacnej normy APA 7. Incidenty, ako je predlozenie prace so znakmi plagiatu alebo
podvadzanie pri skuskach, mézu viest k sankciam, neuspesnému absolvovaniu predmetu alebo
disciplinarnemu konaniu v sulade s univerzitnymi predpismi.

Politika pouzivania umelej inteligencie

V ramci metodiky predmetu sa planuje uplatnit integracia nastrojov umelej inteligencie (Al) za uc¢elom
zvy$enia produktivity a kvality vo vzdelavacom procese. Al mdze byt uplatnena v kontexte hodnotenia,
poskytovania spatnej vazby a spristupnenia vzdelavacieho obsahu. Transparentnost v pouzivani Al je
prvorada a posluchaci budu dékladne informovani o rozsahu a ucele tejto integracie.

V rozsahu semestra budu posluchaci vedeni k etickemu vyuzivaniu umelej inteligencie ako sucasti
u¢ebného procesu. Studenti by mali s tymito nastrojmi pracovat zodpovedne, dodrziavat zasady ochrany
osobnych udajov a sukromia. Al by mala byt prostriedkom na doplnenie poznatkov, nie nahradou kritického
myslenia i autorskej prace. V priebehu semestra budu k dispozicii Skolenia a zdroje na zlepsenie
gramotnosti v oblasti Al, vratane workshopov o zakladnych principoch Al, jej aplikaciach a potencialnych
etickychrizikach.

Pri pouzivani Al pre vypracovanie priebeznych projektov musia Studenti dodrziavat stanovené pravidla.
Prijatelné vyuzitie Al zahffia pomoc pri vyskume, analyze dat i podporu kreativnych procesov. VSetky
pracovne vystupy podporené Al musia byt jasne uvedené a riadne zdokumentované. Nedovolené
vyuzivanie Al alebo neeticke praktiky, ako je prezentovanie obsahu vytvoreneého Al ako vlastny autorsky
vystup, mozu viest k sankciam v sulade s politikou akademickej integrity. Cielom je vytvorit prostredie, kde
Al podporuje vzdelavanie pri zachovani zodpovednosti a etickych Standardov.

URL webovej stranky predmetu

Predmet je dostupny v elektronickom systeme Moodle. Prostrednictvom tejto platformy mézu Studenti
ziskat pristup k Studijnym materidlom, zadaniam a d'al$im zdrojom potrebnym pre Uspe$né ukoncenie
semestra. Do elektronickej verzie predmetu je mozné prihlasit sa prostrednictvom nasledujuceho odkazu.

https://moodle.ucm.sk/course/view.php?id=9



