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mediálny ateliér - televízia VI.

Podmienky na absolvovanie predmetu

1. pravidelná, aktívna účasť na stretnutiach
2. vypracovanie čiastkových zadaní pozostávajúcich z produkčných fáz tvorby televíznych formátov
3. vypracovanie záverečného zadania predstavujúceho finálny televízny produkt v podobe špecifického 
televízneho formátu

A 1,0 výborne – vynikajúce výsledky len s minimálnymi chybami <92-100 %> 

B 1,5 veľmi dobre – nadpriemerné výsledky s menšími chybami <83-91 %> 

C 2,0 dobre – vcelku dobré, priemerné výsledky <74-82 %> 

D 2,5 uspokojivo – dobré výsledky, ale vyskytujú sa významné chyby <65-73 %> 

E 3,0 dostatočne – výsledky vyhovujú minimálnym kritériám <56-64 %> 

FX 4,0 nedostatočne – absolvovanie predmetu si vyžaduje vynaložiť ešte značné úsilie a množstvo práce 
zo strany študenta <0-55 %>

Záverečné hodnotenie

A 1,0 výborne – vynikajúce výsledky len s minimálnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veľmi dobre – nadpriemerné výsledky s menšími chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre – vcelku dobré, priemerné výsledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo – dobré výsledky, ale vyskytujú sa významné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatočne – výsledky vyhovujú minimálnym kritériám <56-64 %>



FX 4,0 nedostatočne – absolvovanie predmetu si vyžaduje vynaložiť ešte značné úsilie a
množstvo práce zo strany študenta <0-55 %>

Váha hodnotenia predmetu (priebežné/záverečné)

Študent môže získať spolu 100 bodov (100%): 100% hodnotenia predstavujú priebežné zadania.
Pravidelná účasť na stretnutiach je ďalšou podmienkou úspešného absolvovania predmetu.

Výsledky vzdelávania

Poslucháčky a poslucháči po absolvovaní predmetu získajú tieto vedomosti, schopnosti, zručnosti, 
kompetencie:

• teoretické poznatky z oblasti prípravy, tvorby a distribúcie komplexnejších televíznych formátov 
• praktické skúsenosti s prípravou, tvorbou a postprodukciou večerných formátov televíznych médií
• poslucháč má na konci semestra teoretické ako aj praktické skúsenosti v tvorbe televíznych, hraných 
formátov

Stručná osnova predmetu

I. Sitcom vs Seriál – poslucháči získajú teoretické poznatky o televíznych hraných formátoch, naučia sa 
produkčným rozdielom 
II. Storytelling – študenti v tímoch vytvárajú vlastné príbehy, námety na originálny televízny sitkom či seriál
III. Analýza zadaní - individuálny rozbor, spätná väzba pre študentov
IV. Predprodukcia seriálu – poslucháči získajú teoretické poznatky o predprodukčnej fáze výroby 
televízneho produktu
V. Budget – študenti plánujú výrobu vlastného seriálu na podklade technických scenárov, vytvárajú 
rozpočty
VI. Storyboarding – študenti vytvárajú storyboard k svojim príbehom 
VII. Analýza zadaní – individuálny rozbor, spätná väzba pre študentov
VIII. Produkcia seriálu – poslucháči získajú teoretické poznatky o produkčnej fáze tvorby televízneho 
produktu
IX. Nakrúcanie scény – študenti si vyskúšajú nakrútiť, osvetliť a naaranžovať scénu na podklade 
vytvoreného storyboardu
X. Analýza zadaní – individuálny rozbor, spätná väzba pre študentov
XI. Postprodukcia a distribúcia – poslucháči získajú teoretické poznatky o pokročilých postprodukčných 
prácach a nahliadnu do možnostiach distribúcie televíznych hraných formátov
XII. Finalizovanie seriálu – študenti upravujú a finalizujú svoje nakrútené televízne, hrané scény do 
vysielacej podoby
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Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu

slovenský


