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Obsahova prerekvizita

medialny ateliér - televizia V.

Podmienky na absolvovanie predmetu

1. Aktivna praca vo fakultnej televizii na pozicii veduceho vysielania, veduceho vydania,

redaktora, moderatora, kameramana, strinaca, grafika, propaga¢ného pracovnika pre socialne siete,
produkéného - podla dohody.

2. Pravidelnd, aktivna ucast na stretnutiach.

3. Aktivne plnenie uloh vyplyvajucich z pracovnej pozicie v ramci produkénych procesov fakultne;
televizie.

4. DodrZiavanie terminov na dokoncenie zadanych uloh.

Aktivna ucast a vypracovanie stanovenych zadani predstavuju 100 % finalneho hodnotenia, pricom
je potrebné vypracovat Ciastkove zadania aj pocas skuskového obdobia, aby bolo zabezpecené
plynulé fungovanie fakultnej televizie. Studentky a Studenti sa podiel'aju na fungovani fakultnej
televizie, ich primarnou ulohou je zabezpecit prispevky do vysielania fakultnej televizie v rozsahu
ziskanych vedomosti a zru¢nosti.

Zaverec¢né hodnotenie

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a
mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefuje tieZ pravidelna U¢ast na vyucbe. Povolené su
maximalne 2 absencie (t. . 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade vac¢sieho poctu
absencii (3 - 4 absencie) je potrebneé predlozit kopiu lekarskej dokumentacie, ktora svedcio
zavaznejSej povahe zdravotnych problemov Studenta, alebo iny dokument obsahujuci relevantne
dbévody neucasti posluchaca na vyucbe. Jednotlive pripady budu posudzovaneé individualne,

s prihliadnutim na okolnosti. V pripade schvaleného individualneho harmonogramu Studia je
nutna minimalne 50 % Ucast na vyucbe (pozri Studijny poriadok UCM, §13)



Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverec¢né)

100% hodnotenia predstavuju priebezné zadania. Pravidelna u¢ast na stretnutiach je d'alSou podmienkou
uspesného absolvovania predmetu.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, zruénosti, kompetencie:

1. Teoreticke zazemie:

- pozna zakladne charakteristiky televiznych hranych formatov, najma sitcomu a serialu, a rozumie
rozdielom v ich dramaturgii a produkcii,

- rozumie zakladnym principom storytellingu a tvorby pribehu pre televizny hrany format,

- pozna jednotlivé fazy pripravy arealizacie televizneho hraného produktu - predprodukciu, produkciu a
postprodukciu,

- rozumie principom tvorby technického scenara, storyboardu a d’alSich predprodukénych podkladov,
- pozna zakladné principy planovania produkcie a tvorby rozpoctu televizneho hraneho formatu,

- rozumie zakladnym principom nakrucania, osvetlenia a aranzovania scény podla pripravenych
produkénych podkladov,

- pozna principy pokrocilej postprodukcie a moznosti distribucie televiznych hranych formatov.

2. Prakticke zazemie:

- dokaze vytvorit v time namet a zakladnu pribehovu koncepciu vlastného televizneho sitcomu alebo
serialu,

- dokaze spracovat pribeh do podoby vhodnej na televiznu produkciu a pripravit technicky scenar,

- dokéaze pripravit zékladné predprodukéné podklady vratane rozpoctu a storyboardu,

- dokaze naplanovat zakladné produkéné zabezpecenie realizacie vlastnej scény,

- dokaze nakrutit scénu podla vytvoreného scenara a storyboardu,

- dokaze pripravit a realizovat zékladne svetelné a scénograficke rieSenie nakrucanej sceny,

- dokaze spracovat nakruteny material v postprodukcii a finalizovat ho do vyslednej audiovizualnej podoby,
- dokéaze pripravit televizny hrany produkt na distribUciu s onfadom na jeho technické a obsahove
poZiadavky.

3. Kompetencie:

- dokaZze samostatne rozvijat pribeh a vytvorit koncepciu vliastného televizneho hraného formatu,

- dokaze prepajat dramaturgicke, produkéné a technické postupy pri priprave a realizacii televizneho
hraneého produktu,

- dokaze transformovat scenar a storyboard do konkrétneho obrazového a scénického riesenia,

- dokéaze spolupracovat v tvorivom a produkénom time, koordinovat pridelené ulohy a podielat sa na
spoloc¢nom vysledku,

- dokaze kriticky analyzovat vlastny audiovizualny vystup, zapracovat spatnu vazbu a upravit jeho
dramaturgicke, obrazove, zvukove a technicke riesenie,

- dokaze uplatnit ziskané vedomosti a zru¢nosti pri komplexnej tvorbe televiznych hranych formatov od
nametu az po finalny produkt.

Struéna osnova predmetu

. Sitcom vs Serial - posluchaci ziskaju teoreticke poznatky o televiznych hranych formatoch, naucia sa
produkénym rozdielom

Il. Storytelling - Studenti v timoch vytvaraju vlastne pribehy, namety na originalny televizny sitkom ¢i serial
Ill. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vézba pre Studentov

IV. Predprodukcia serialu - posluchaci ziskaju teoretickeé poznatky o predprodukcnej faze vyroby



televizneho produktu

V. Budget - Studenti planuju vyrobu vlastneho serialu na podklade technickych scenarov, vytvaraju
rozpocty

VI. Storyboarding - Studenti vytvaraju storyboard k svojim pribehom

VII. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba pre Studentov

VIIl. Produkcia serialu - posluchaci ziskaju teoreticke poznatky o produkénej faze tvorby televizneho
produktu

IX. Nakrucanie scény - Studenti si vyskusaju nakrutit, osvetlit a naaranzovat scénu na podklade
vytvoreneho storyboardu

X. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba pre Studentov

X|. Postprodukcia a distribucia - posluchaci ziskaju teoreticke poznatky o pokrocilych postprodukénych
pracach a nahliadnu do moznostiach distribucie televiznych hranych formatov

Xll. Finalizovanie serialu - Studenti upravuju a finalizuju svoje nakrutene televizne, hrané sceny do
vysielacej podoby
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk



