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Podmienky na absolvovanie predmetu

Vyberovy predmet je zamerany na rozvinutie kompetencii suvisiacich s televiznou tvorbou pre fakultné
médium, ako aj s pripravou na profesionalnu prax. Studentky a $tudenti si zdokonalia ziskané vedomosti a
zrucnosti, ktore su potrebne pre televizneho pracovnika.

1. Aktivna praca vo fakultnej televizii na pozicii veduceho vysielania, veduceho vydania, redaktora,
moderatora, kameramana, strihaca, grafika, propagacneho pracovnika pre socialne siete, produkéneho -
podla dohody.

2. Pravidelnd, aktivna ucast na stretnutiach.

3. Aktivne plnenie uloh vyplyvajucich z pracovnej pozicie v ramci produkénych procesov fakultnej televizie.
4. Dodrziavanie terminov na dokoncenie zadanych uloh.

Aktivna ucast a vypracovanie stanovenych zadani predstavuju 100 % finalneho hodnotenia, pricom je
potrebné vypracovat Ciastkove zadania aj po¢as skuskoveého obdobia, aby bolo zabezpecené plynulé
fungovanie fakultnej televizie. Studentky a $tudenti sa podielaju na fungovani fakultne] televizie, ich
primarnou ulohou je zabezpecit prispevky do vysielania fakultnej televizie v rozsahu ziskanych vedomosti a
zrucnosti. Zaroven ziskavaju dalSie vedomosti a prakticke zru¢nosti z oblasti televiznej tvorby v sulade s
¢innostou fakultnej televizie. Predmet rozvija vedomosti a zru¢nosti potrebné na samostatnu pracu pre
fakultnu televiziu.

Zaverec¢né hodnotenie

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>



FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este znacné usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverec¢né)

Student moze ziskat spolu 100 bodov (100%): 100% hodnotenia predstavuju priebezné zadania. Pravidelna
Ucast na stretnutiach je d'alSou podmienkou Uspesného absolvovania predmetu.

Vysledky vzdelavania

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti,
kompetencie:

osvoja si zasady tvorby obsahu televizneho prispevku,

osvoja si zru¢nosti v ramci prace s televiznou technikou,

osvoja si zru¢nosti suvisiace s prezentaciou pred televiznymi kamerami,

zvladnu pracu v redakénom a tvorivom time,

zvladnu produkénu fazu vyroby televiznych formatov,

poznaju vSeobecné informacie, procesy a zasady tvorby v predprodukénej, produkénej a postprodukénej
Casti tvorby jednoduchych televiznych formatov.

Struéna osnova predmetu

Stru¢na osnova predmetu:

Tvorba scenara televizneho prispevku - tvorbe scenarov k prispevkom na rézne temy.

Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

Prezentacneé zru¢nosti - vystupovanie pred kamerou a naCitavanie textov komentara.

Analyza nahravok - individualny rozbor, spatna vazba.

Produkcia zvuku - re¢, autondomne zvuky, hudba.

Praca so zvukom - nahravanie zvuku prostrednictvom réznych zariadeni a jeho Uprava v ramci televizneho
prispevku.

Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

Praca so zvukom - nahravanie zvuku prostrednictvom réznych zariadeni a jeho Uprava v ramci televizneho
prispevku.

Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

Zvukova produkcia - vyuzivanie hudobnej produkcie v ramci vytvarania atmosfery.

Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

Svetlo a scena - poznatky potrebné na zakladne osvetlenie a rozlozenie sceny pre potreby televizneho
nakrucania.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky, anglicky



