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Podmienky na absolvovanie predmetu

Vyberovy predmet je zamerany na rozvinutie kompetencii suvisiacich s televiznou tvorbou pre fakultné
médium, ako aj s pripravou na profesionalnu prax. Studentky a $tudenti si zdokonalia ziskané vedomosti a
zrucnosti, ktore su potrebne pre televizneho pracovnika.

1. Aktivna praca vo fakultnej televizii na pozicii veduceho vysielania, veduceho vydania, redaktora,
moderatora, kameramana, strihaca, grafika, propagacneho pracovnika pre socialne siete, produkéneho -
podla dohody.

2. Pravidelnd, aktivna ucast na stretnutiach.

3. Aktivne plnenie uloh vyplyvajucich z pracovnej pozicie v ramci produkénych procesov fakultnej televizie.
4. Dodrziavanie terminov na dokoncenie zadanych uloh.

Aktivna ucast a vypracovanie stanovenych zadani predstavuju 100 % finalneho hodnotenia, pricom je
potrebné vypracovat Ciastkove zadania aj po¢as skuskoveého obdobia, aby bolo zabezpecené plynulé
fungovanie fakultnej televizie. Studentky a $tudenti sa podielaju na fungovani fakultne] televizie, ich
primarnou ulohou je zabezpecit prispevky do vysielania fakultnej televizie v rozsahu ziskanych vedomosti a
zrucnosti. Zaroven ziskavaju dalSie vedomosti a prakticke zru¢nosti z oblasti televiznej tvorby v sulade s
¢innostou fakultnej televizie. Predmet rozvija vedomosti a zru¢nosti potrebné na samostatnu pracu pre
fakultnu televiziu.

Zaverec¢né hodnotenie

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a
mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje tieZ pravidelna U¢ast na vyuébe. Povolené su
maximalne 2 absencie (t. j. 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade vac¢sieho poctu
absencii (3 - 4 absencie) je potrebneé predlozit kopiu lekarskej dokumentacie, ktora svedcio
zavaznejsej povahe zdravotnych problemov Studenta, alebo iny dokument obsahujuci relevantné



dévody neucasti posluchaca na vyucbe. Jednotlive pripady budu posudzovane individualne,
s prihliadnutim na okolnosti. V pripade schvaleného individualneho harmonogramu Studia je
nutna minimalne 50 % Ucast na vyuébe (pozri Studijny poriadok UCM, §13)

Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverec¢né)

100% hodnotenia predstavuju priebezneé zadania. Pravidelna ucast na stretnutiach je d'alSou podmienkou
uspesneho absolvovania predmetu.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, zruénosti, kompetencie:

1. Teoreticke zazemie:

- pozna principy a moznosti vyuzitia postproduk&nych softverov pri tvorbe televiznych produktov,

- rozumie principom strihovej skladby a pokrocCilym postupom pri editacii televizneho materialu,

- pozna zakladne principy tvorby a vyuzitia grafickych prvkov v televiznom vysielani,

- rozumie zakladom tvorby animovanych a grafickych prvkov v programe Adobe After Effects,

- pozna postupy finalizacie a pripravy televizneho produktu na vysielanie alebo distribuciu,

- rozumie zakladnym principom prace s kamerou, zvukom, osvetlenim a technikou v televiznom studiu a
televiznejrezii.

2. Prakticke zazemie:

- dokéaze pracovat v programe Adobe Premiere Pro a vyuzivaju zakladné aj pokrocilé postupy strihu
televizneho materialu,

- dokaze spracovat obrazovy a zvukovy material do vyslednej podoby televizneho prispevku,

- dokaze vytvara a aplikovat zakladné grafické a animované prvky v programe Adobe After Effects,

- dokaze vyuzivat grafické prvky s ohfadom na charakter a obsah televizneho produktu,

- dokaze finalizovat televizneho produktu vratane kontroly obrazu, zvuku a technickych parametrov
vystupu,

- dokaze aplikovat zakladné postupy prace s kamerou, zvukovou technikou a osvetlenim v televiznom
studiu,

- orientuje sa v zakladnych postupoch prace v televiznej rézii.

3. Kompetencie:

- dokéZe samostatne spracovat televizny material od strinového spracovania az po finalny vystup,

- dokaze prepajat strih, zvuk a graficke prvky s cielom vytvorit obsahovo a technicky funkény televizny
produkt,

- dokaze zvolit vhodné postprodukéné postupy a nastroje podla charakteru a ucelu televizneho produktu,
- dokaze aplikovat ziskané poznatky a zru¢nosti pri tvorbe spravodajskych a publicistickych televiznych
produktov,

- dokaze pracovat v televiznom studiu a spolupracovat na realizacii televiznej produkcie v ramci
pridelenych tvorivych a technickych uloh,

- dokaze kriticky analyzovat vlastny vystup, identifikovat jeho nedostatky a na zéklade spatnej vazby ho
dalejrozvijat,

- rozvija svoje odborné kompetencie pre dalSie pdsobenie v televiznej a audiovizualnej praxi.

Struéna osnova predmetu

1. Postprodukéne softvery - praca s postprodukénymi softvérmi pre potreby televizie.
2.Strih|. - praca v edita¢nom programe Adobe Premiere Pro.
3. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.



4. StrinIl. - pokrocilé techniky v editacnom programe Adobe Premiere Pro.

5. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

6. Graficke prvky v televizii - teoretické poznatky o grafickych elementoch v televiznom vysielani.

7. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

8. Zaklady grafickej tvorby I. - zaklady v programe Adobe After Effects.

9. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

10. Finalizacia produktu - prakticke skusenosti s finalizaciou televiznych produktov.

11. Praca v televiznom $tudiu - vSeobecné informacie a prakticke rady, ako sa pracuje v televiznom studiu s
technikou - kamera, zvuk, svietenie - a v televiznej rezii.

12. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk



