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zaklady televiznej tvorby lll.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Vyberovy predmet je zamerany na rozvinutie kompetencii suvisiacich s televiznou tvorbou pre fakultné
meédium, ako aj s pripravou na profesionalnu prax. Studentky a $tudenti si zdokonalia ziskané vedomosti a
zru€nosti, ktore su potrebne pre televizneho pracovnika.

1. Aktivna praca vo fakultnej televizii na pozicii veduceho vysielania, veduceho vydania, redaktora,
moderatora, kameramana, strihaca, grafika, propagacneho pracovnika pre socialne siete, produkéneho -
podla dohody.

2. Pravidelnd, aktivna ucast na stretnutiach.

3. Aktivne plnenie uloh vyplyvajucich z pracovnej pozicie v ramci produkénych procesov fakultnej televizie.
4. Dodrziavanie terminov na dokoncenie zadanych uloh.

Aktivna ucast a vypracovanie stanovenych zadani predstavuju 100 % finalneho hodnotenia, pricom je
potrebné vypracovat Ciastkové zadania aj pocas skuskového obdobia, aby bolo zabezpecené plynulé
fungovanie fakultnej televizie. Studentky a $tudenti sa podielaju na fungovani fakultnej televizie, ich
primarnou ulohou je zabezpecit prispevky do vysielania fakultnej televizie v rozsahu ziskanych vedomosti a
zru€nosti. Zaroven ziskavaju d'alSie vedomosti a prakticke zru¢nosti z oblasti televiznej tvorby v sulade s
¢innostou fakultnej televizie. Predmet rozvija vedomosti a zru¢nosti potrebné na samostatnu pracu pre
fakultnu televiziu.

Zaverecéné hodnotenie

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyZzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a
mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje tieZ pravidelna Uc¢ast na vyuébe. Povolené su



maximalne 2 absencie (t. j. 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade vacésieho poctu
absencii (3 - 4 absencie) je potrebneé predlozit kopiu lekarskej dokumentacie, ktora svedcio
zavaznejsej povahe zdravotnych problemov Studenta, alebo iny dokument obsahujuci relevantné
dévody neucasti posluchaca na vyucbe. Jednotlive pripady budu posudzovane individualne,

s prihliadnutim na okolnosti. V pripade schvaleneho individualneho harmonogramu Studia je
nutna minimalne 50 % Ucast na vyucbe (pozri Studijny poriadok UCM, §13)

Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverecné)

Student moze ziskat spolu 100 bodov (100%): 100% hodnotenia predstavuju priebezné zadania. Pravidelna
ucast na stretnutiach je d'alSou podmienkou uspesného absolvovania predmetul.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, zru¢nosti, kompetencie:

1. Teoreticke zazemie:

- pozna zakladne principy tvorby grafickych a animovanych prvkov pre televizne produkty,

- rozumie moznostiam vyuzitia grafickych prvkov pri tvorbe a finalizacii televiznych produktov,

- pozna moznosti distribucie a publikovania televiznych produktov na réznych platformach,

- rozumie Specifikam publikovania audiovizualneho obsahu na webovych platformach,

- pozna zakladne principy fungovania webovych portalov televiznych meédii a ich redakéneho vyuZzitia,

- rozumie zakladnym principom tvorby scenara a pripravy predprodukénych procesov pri tvorbe vlastne;
televiznejrelacie.

2. Prakticke zazemie:

- vytvori zakladné textove, grafické a animovane prvky v programe Adobe After Effects a aplikuje ich do
televizneho produktu,

- pripravi televizny produkt na distribuciu a publikuje ho na vybranej platforme,

- publikuje audiovizualny obsah na webe s ohladom na Specifika konkretnej platformy,

- pracuje s redakénym rozhranim WordPressu pri publikovani obsahu na webe fakultnej televizie,
pripravi namet a scenar vlastnej televiznej relacie,

- spracuje zakladne predprodukene podklady potrebne na realizaciu viastneho televizneho produktu,

- aplikuje ziskané technicke, tvorive a redakéneé zru¢nosti pri tvorbe vlastneho televizneho pro

3. Kompetencie:

- dokaze samostatne navrhnut a pripravit televizny produkt od nametu a scenara az po jeho finalizaciu a
publikovanie,

- dokaze prepajat tvorivé, technické a redakéné postupy pri realizacii vlastného televizneho produktu,
- dokaze zvolit vhodny spdsob distribucie a publikovania televizneho produktu s ohladom na jeho
charakter a cieloveho recipienta,

- dokaze prisposobit televizny obsah $pecifikdm webovej platformy a d'alSich distribu¢nych kanalov,

- dokaze spolupracovat v tvorivom a redakénom time a prevziat zodpovednost za pridelenu ulohu,

- dokaze kriticky analyzovat vlastny vystup, reflektovat spatnu vazbu a upravit ho s cielom zvysit jeho
obsahovu, vizualnu a technicku kvalitu,

- rozvija odborné kompetencie potrebne pre samostatnu tvorbu a publikovanie televiznych a
audiovizualnych produktov.

Struéna osnova predmetu

1. Zaklady grafickej tvorby Il. - zaklady v programe Adobe After Effects.
2. Tvorba grafickych prvkov do televiznych produktov - viastne textove a animovaneé prvky do reportazi.



3. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

4. Distribucia televiznych produktov - teoreticke poznatky o moznostiach distribucie vytvorenych
spravodajskych formatov.

5. Publikacia videi - publikovanie na réznych platformach.

6. Web, moznosti webu - prehlad o aktualnych webovych portaloch televiznych médii a ich funkénosti.
7. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

8. Publikovanie na vlastnom webe - publikovanie na webe fakultnej televizie v rozhrani WordPressu.
9. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.

10. Tvorba scenara - scenare a finalizovanie predprodukénych procesov tvorby vlastnych relacii.

11. Tvorba vlastnych relacii - namety na vlastné televizne produkty.

12. Analyza zadani - individualny rozbor, spatna vazba.
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