Informacny list predmetu

Akademicky rok 2024/2025

Vysoka Skola Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave
Fakulta FMKUCM

Kod predmetu KUK/22mdKOMU002/22

Nazov predmetu audiovizualna tvorballl.

Rozsah 2C

Pocet kreditov 2

Vyucujuci Mgr. Martin Graca, PhD. (prednasajuci)

Podmienky na absolvovanie predmetu

Podmienky absolvovania predmetu a hodnotenia vysledkov $tudenta sa riadia Studijnym poriadkom
Univerzity sv. Cyrilaa Metoda v Trnave. Student méze ziskat spolu 100 bodov (100%): 10% hodnotenia
tvori U¢ast na prednaskach a seminaroch, 90% hodnotenia tvoria tri priebezneé zadania, za kazdé z nich
méze Student ziskat max. 30 bodov (30%). Pre uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat
minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo 100). Zaverec¢na hodnotiaca stupnica: 100% - 92% = A; 91% -
83% =B; 82% - 74% = C; 73% - 65% = D; 64% - 56% = E; 55% a menej = Fx. Uspesné absolvovanie
predmetu podmienuije tiez pravidelna ucast na vyucbe, povolené su max. 2absencie. V pripade
individualneho $tudijného planu je nutna minimalne 50% Ucast na vyucovani (pozri Studijny poriadok
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave, §13).

Vysledky vzdelavania

V nadvaznosti na Audiovizualnu tvorbu |. ziskava Student teoreticke a prakticke znalosti v oblasti tvorby
audiovizualneho diela. Prehlbuje svoje prakticke zru¢nostiv praci v strihom programe, vyuzivani efektov,
kl'u€ovani a inych technik. Je schopny zostavit technicky scenar k audiovizualnemu dielu a na jeho zaklade
zrealizovat natacanie.

Struéna osnova predmetu

Predmet je zamerany na osvojenie si zakladnych pravidiel prace s kamerou, zakladnych pravidiel
jednoduchej strinovej skladby AV diela. Praktické vedomosti a zru€nosti Studentov su v procese realizacie
cvi¢eni vzdy dopifiané aj o teoretické vychodiska problematiky. 1. Filmova re¢, zakladna terminologia. 2.
Praca sa kamerou, praktické cvi¢enia 3. Praca so strihovym programom. 4. Vyuzivanie efektov v AV tvorbe,
5. Praca v HD studiu.

Odporucana literatura

1. Graca, M., Gracova, S., & Proner, J. (2023). Zaklady audiovizualnej tvorby Il. Univerzita sv. Cyrila a Metoda
v Trnave, Fakulta masmedialnej komunikacie. 2. Klusak M. (2020). Paralely hudobni a filmové reci.
Nakladatelsvi Akademie muzickych umeéni. 3. Szomolanyi, A. (2016). Kamera! - B&Zi... Aneb nékolik
moudrosti, jak tvorit pohyblivy obraz. Citadella. 4. Valusiak, J. (2012) Zaklady strihoveé skladby. Akademie
muzickych uméni. 5. Dusek, D., Puskas, J. (2017). Pisat pribeh. O scenaristike a véeli¢om inom. VSMU. 6.
Gindl, E. - Tatérova, Z. (2015). Prakticka dramaturgia. VSMU. 7. Dancyger, K. (2006). The Director's Idea.
The Path to Great Directing. Focal Press.



