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Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna Ugast na vyuébe, povolena su max. 2 absencie (v
pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimaine 50% ucast na prednaskach). Spolu je mozné
ziskat 100 bodov (100 %): 40 % hodnotenia tvoria doplnkove cvicenia, ktoré student/ka odovzdava
priebezne pocas semestra, 60 % hodnotenia tvori vypracovanie zadaného praktickeho filmoveho
audiovizualneho cvicenia.

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %> )

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Zaverec¢né hodnotenie

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9% >

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie: VEDOMOST!:
Ziska teoreticky a koncepCny zaklad v oblasti zvukovej tvorby a dramaturgie, so zameranim na jej
uplatnenie v audiovizualnom prostredi a SirSom medialnom kontexte.

ZRUCNOST!I: Osvoji si pracu s modernou zvukovou technikou, softvérovymi nastrojmi (DAW) a
technologickymi postupmi pri nahravani, editacii a mixazi zvuku a hudby, pricom rozvinie schopnost
analytickeho a kreativneho myslenia so zvukom.



KOMPETENCIE: Dokaze samostatne realizovat zvukovu zlozku v réznych typoch auditivnych a
audiovizualnych diel. Nadobudnute technicke a tvorive zru¢nosti uplatni pri rieSeni komplexnych projektov
a pri uplatneni sa na dynamickom trhu prace v oblasti medii a kulturneho priemyslu.

Struéna osnova predmetu

Tematicke okruhy predmetu:

1. Zaklady psychoakustiky: Percepcia a vnimanie zvuku divakom v kontexte audiovizualneho media.

2. Kognitivne aspekty zvuku: Vyuzitie psychoakustickych principov pri tvorbe a dramaturgii filmoveého diela.
3. Zvukova Stylizacia: Estetika a percepcia Stylizovanej zvukovej reality so zretelom na cielovu skupinu a
psychologicke posobenie.

4. Technologicke zaklady postprodukcie: Synchronizacia audiovizualneho materialu v digitalnych
pracovnych staniciach (DAW).

5. Pripravna faza zvukovej postprodukcie: Analyza a organizacia zdrojoveho materialu z perspektivy
zvukoveho dizajnéra.

6. Strih a editacia zvuku: Metddy a postupy pri Cisteni, vybere a strihovom spracovani zvukovych stop.

7. Pokrocilé strinové techniky: Praca s neZiaducim materialom a implementécia statu (statickych
zvukovych prvkov / atmosfér) v postprodukcii.

8. Kreativne presahy strihu: Netradi¢né narativne a esteticke vyuzitie strinovych metod v zvukovej tvorbe.
9. Audiovizuélna syntax: Interakcia a vztah medzi zvukovou a obrazovou zlozkou vo filme.

10. Prakticka realizacia a konzultacie: Aplikacia nadobudnutych vedomosti pri tvorbe a priprave
zaverecneho zvukoveho vystupu.

11. Synteza a zaverecne zhrnutie: Reflexia teoretickych poznatkov a praktickych vystupov.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky, anglicky



