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Podmienky na absolvovanie predmetu

Úspešné absolvovanie predmetu podmieňuje pravidelná účasť na výučbe, povolená sú max. 2 absencie (v 
prípade individuálneho študijného plánu je nutná minimálne 50% účasť na prednáškach). Spolu je možné 
získať 100 bodov (100 %): 40 % hodnotenia tvoria doplnkové cvičenia, ktoré študent/ka odovzdáva 
priebežne počas semestra, 60 % hodnotenia tvorí vypracovanie zadaného praktického filmového 
audiovizuálneho cvičenia. 
A 1,0 výborne – vynikajúce výsledky len s minimálnymi chybami <92-100 %> 
B 1,5 veľmi dobre – nadpriemerné výsledky s menšími chybami <83-91 %> 
C 2,0 dobre – vcelku dobré, priemerné výsledky <74-82 %> 
D 2,5 uspokojivo – dobré výsledky, ale vyskytujú sa významné chyby <65-73 %> 
E 3,0 dostatočne – výsledky vyhovujú minimálnym kritériám <56-64 %> ) 
FX 4,0 nedostatočne – absolvovanie predmetu si vyžaduje vynaložiť ešte značné úsilie a množstvo práce 
zo strany študenta <0-55 %>

Záverečné hodnotenie

A 1,0 výborne – vynikajúce výsledky len s minimálnymi chybami <92-100 %> 
B 1,5 veľmi dobre – nadpriemerné výsledky s menšími chybami <83-91 %> 
C 2,0 dobre – vcelku dobré, priemerné výsledky <74-82 %> 
D 2,5 uspokojivo – dobré výsledky, ale vyskytujú sa významné chyby <65-73 %> 
E 3,0 dostatočne – výsledky vyhovujú minimálnym kritériám <56-64 %> 
FX 4,0 nedostatočne – absolvovanie predmetu si vyžaduje vynaložiť ešte značné úsilie a množstvo práce 
zo strany študenta <0-55 %

Výsledky vzdelávania

Študent po absolvovaní predmetu nadobudne tieto vedomosti, zručnosti a kompetencie: • VEDOMOSTI: 
zdokonalí si predtým nadobudnuté vedomosti v oblasti zvukovej skladby a zvukovej dramaturgie a to najmä 
v oblasti filmového jazyka, • ZRUČNOSTI: rozšíri si zručnosti v oblasti využívania štúdiovej zvukovej 
techniky, DAW, softvérových nástrojov, zvukovej a hudobnej mixáže. Dokáže aktívne vyhľadať nové trendy 
vo zvukovej technike a vybrať správnu techniku pre konkrétne situácie. Dokáže posúdiť a zorientovať sa v 
základných parametroch jednotlivých štúdiových zariadení, identifikovať a systematicky vyriešiť základné 
problémové situácie, ktoré vznikajú v štúdiu pri nahrávaní či pri zvukovej postprodukcii audiovizuálneho 



diela. • KOMPETENCIE: rozšíri si technické a kreatívne kompetencie v oblasti realizovania zvukovej skladby 
v auditívnom aj audiovizuálnom diele. Vyššie uvedené kompetencie napomáhajú ich uplatneniu na 
pracovnom trhu v mediálne zameraných profesiách,

Stručná osnova predmetu

1. Problematika zvukovej postprodukcie a korekcia zvukového materiálu.
2. Zvuková hygiena – odstraňovanie parazitických zvukových signálov.
3. Ekvalizér v kontexte audiovizuálnych diel.
4. Využívanie ekvalizéru.
5. Denoiser v kontexte audiovizuálnych diel.
6. Využívanie denoiseru.
7. Mixáž a mastering audiovizuálneho diela I.
8. Mixáž a mastering audiovizuálneho diela II.
9. Dramaturgia zvukovej dynamiky v AV diele.
10. Mixáž AV diela pomocou dostupného rozhrania v programe DAW.
11. Konzultácia a príprava k postprodukcie zvuku filmového diela – praktického výstupu.
12. Záverečné zhrnutie.
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Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu

slovenský, anglický


