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Podmienky na absolvovanie predmetu

Podmienky absolvovania predmetu a hodnotenia vysledkov $tudenta sa riadia Studijnym poriadkom
Univerzity sv. Cyrilaa Metoda v Trnave. Student méze ziskat spolu 100 bodov (100%): 10% hodnotenia
tvori U¢ast na prednaskach a seminaroch, 90% hodnotenia tvoria tri priebezneé zadania, za kazdé z nich
méze Student ziskat max. 30 bodov (30%). Pre uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat
minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo 100). Zaverec¢na hodnotiaca stupnica: 100% - 92% = A; 91% -
83% =B; 82% - 74% = C; 73% - 65% = D; 64% - 56% = E; 55% a menej = Fx. Uspesné absolvovanie
predmetu podmienuije tiez pravidelna ucast na vyucbe, povolené su max. 2absencie. V pripade
individualneho $tudijného planu je nutna minimalne 50% Ucast na vyucovani (pozri Studijny poriadok
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave, §13).

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, schopnosti, zrué¢nosti, kompetencie: - prehibi si
znalosti pravidiel a konvencii audiovizualnej komunikacie, - vie tvorivo pracovat za kamerou, so strinovym
programom, - rozvija tvorivost v strihovej skladbe AV diela, - vyuziva efekty pri tvorbe AV diel, - zlepsuje sav
oblasti dramaturgickych schopnosti, - dokéze analyzovat, zhodnotit a kriticky posudit AV dielo, - dokaze v
spolupraci vytvorit (natocit) AV dielo.

Stru¢na osnova predmetu

1. Tempo a rytmus strihovej skladby. Realny a relativny filmovy ¢as ako désledok tvoriveho spracovania v
strizni. Relativita vyznamu pojmu montaz. Prakticke strinove cvi¢enie na danu temu, variacie strinovej
skladby z identického materialu konkrétnu. 2. Standardné tvorivé postupy pri tvorbe AV diela: synchrénna
vypoved respondentov a ucinkujucich, anketa, komentar v procese zostrihu diela. Prakticke strinove
cvi¢enie na danu temu, variacie strinovej skladby z identickeho materialu. 3. Skladba AV diela a zvukova
dramaturgia. Zostrih synchronnych vypovedi, praca s redlnymi ruchmi (vyuzitie, vypustenie), praca s
mimoobrazovymi vypovedami, zostrih a hudobna zlozka diela (vnutroobrazova a mimoobrazova hudba,
strih na hudbu). Praktické strinove cvi¢enie k téme. 4. Interpunkcia AV diela: od klasickych trikov
kinematografickej tradicie az k su¢asnym vyrazovym moznostiam podmienenym rozvojom technologii.
Problematika tvorivého vyuZitia “bezhrani¢nych® moznosti suc¢asnych technologii (esteticka a
dramaturgicka opodstatnenost Specifickych vyrazovych prvkov v zavislosti od druhu a Zanru AV diela a
pod.) Dal$ie zlozky diela vytvarané v procese skladby, zostrihu: titulky, grafické prvky a pod. Praktické
strinove cvicenie k téme. 5. Hodnotenie



Odporucana literatura

1.Gracova, S., Brnik, A., Graca, M., & Proner, J. (2018). Zaklady audiovizualnej tvorby. Univerzita sv. Cyrila a
Metoda v Trnave. 2. Klusak M. (2020). Paralely hudobni a filmove feci. Nakladatelsvi Akademie muzickych
umeni. 3. Szomolanyi, A. (2016). Kamera! - BéZi... Aneb nékolik moudrosti, jak tvorit pohyblivy obraz.
Citadella. 4. Valusiak, J. (2012) Zaklady stfihove skladby. Akademie muzickych umeéni. 5. Dusek, D., Puskas,
J. (2017). Pisat pribeh. O scenéristike a vieli¢om inom. VSMU. 6. Gindl, E. - Tatarova, Z. (2015). Prakticka
dramaturgia. VSMU. 7. Dancyger, K. (2006). The Director's Idea. The Path to Great Directing. Focal Press.



