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Podmienky na absolvovanie predmetu

Podmienky absolvovania predmetu a hodnotenia výsledkov študenta sa riadia Študijným poriadkom 
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave. Študent môže získať spolu 100 bodov (100%): 10% hodnotenia 
tvorí účasť na prednáškach a seminároch, 90% hodnotenia tvoria tri priebežné zadania, za každé z nich 
môže študent získať max. 30 bodov (30%). Pre úspešné absolvovanie predmetu musí študent získať 
minimálne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo 100). Záverečná hodnotiaca stupnica: 100% - 92% = A; 91% - 
83% = B; 82% - 74% = C; 73% - 65% = D; 64% - 56% = E; 55% a menej = Fx. Úspešné absolvovanie 
predmetu podmieňuje tiež pravidelná účasť na výučbe, povolené sú max. 2absencie. V prípade 
individuálneho študijného plánu je nutná minimálne 50% účasť na vyučovaní (pozri Študijný poriadok 
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave, § 13).

Výsledky vzdelávania

Študent po absolvovaní predmetu získa tieto vedomosti, schopnosti, zručnosti, kompetencie: - prehĺbi si 
znalostí pravidiel a konvencií audiovizuálnej komunikácie, - vie tvorivo pracovať za kamerou, so strihovým 
programom, - rozvíja tvorivosť v strihovej skladbe AV diela, - využíva efekty pri tvorbe AV diel, - zlepšuje sa v 
oblasti dramaturgických schopností, - dokáže analyzovať, zhodnotiť a kriticky posúdiť AV dielo, - dokáže v 
spolupráci vytvoriť (natočiť) AV dielo.

Stručná osnova predmetu

1. Tempo a rytmus strihovej skladby. Reálny a relatívny filmový čas ako dôsledok tvorivého spracovania v 
strižni. Relativita významu pojmu montáž. Praktické strihové cvičenie na danú tému, variácie strihovej 
skladby z identického materiálu konkrétnu. 2. Štandardné tvorivé postupy pri tvorbe AV diela: synchrónna 
výpoveď respondentov a účinkujúcich, anketa, komentár v procese zostrihu diela. Praktické strihové 
cvičenie na danú tému, variácie strihovej skladby z identického materiálu. 3. Skladba AV diela a zvuková 
dramaturgia. Zostrih synchrónnych výpovedí, práca s reálnymi ruchmi (využitie, vypustenie), práca s 
mimoobrazovými výpoveďami, zostrih a hudobná zložka diela (vnútroobrazová a mimoobrazová hudba, 
strih na hudbu). Praktické strihové cvičenie k téme. 4. Interpunkcia AV diela: od klasických trikov 
kinematografickej tradície až k súčasným výrazovým možnostiam podmieneným rozvojom technológií. 
Problematika tvorivého využitia “bezhraničných“ možností súčasných technológií (estetická a 
dramaturgická opodstatnenosť špecifických výrazových prvkov v závislosti od druhu a žánru AV diela a 
pod.) Ďalšie zložky diela vytvárané v procese skladby, zostrihu: titulky, grafické prvky a pod. Praktické 
strihové cvičenie k téme. 5. Hodnotenie
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