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Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna Ugast na vyuébe, povolena su max. 2 absencie (v
pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimaine 50% ucast na prednaskach). Spolu je mozné
ziskat 100 bodov (100 %): 40 % hodnotenia tvoria doplnkove cvicenia, ktoré student/ka odovzdava
priebezne pocas semestra, 60 % hodnotenia tvori vypracovanie zadaného praktickeho filmoveho
audiovizualneho cvicenia.

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %> )

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Zaverec¢né hodnotenie

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9% >

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:

- VEDOMOSTI: Student absolvovanim predmetu nadobudne vedomosti v oblasti zvukovej skladby a
zvukovej dramaturgie a to najma v oblasti filmového jazyka. Bude schopny sa zorientovat sa vo vyuzivani
zvukovej techniky, vo vyuzivani Studiovej techniky.

- ZRUCNOSTI: Student absolvovanim predmetu nadobudne zruénosti v oblasti vyuzivania $tudiove;
zvukovej techniky, DAW, softvérovych nastrojov, zvukovej a hudobnej mixaze. Bude schopny odstranit
rozne problémy vzniknuteé na natacani pomocou systematickej a vedomej postprodukcie.

« KOMPETENCIE: Student si rozsiri technické a kreativne kompetencie v oblasti realizovania zvukovej



skladby v auditivnom aj audiovizualnom diele. Samostatne uvazuje pri natacani a postprodukcii zvukovej
zlozky audiovizualneho diela, je schopny analyzy sucasnych trendov a ich implementacie do svojich
vlastnych prac. Vyssie uvedené kompetencie by mu zaroven mali poméct s uplatnenim na pracovnom trhu
v medialne zameranych profesiach.

Stru¢na osnova predmetu

1. Psychoakustika - percepcia zvuku filmoveho recipienta.

2. Psychoakustika - percepcia zvuku so zameranim na filmovu tvorbu.

3. Zvukova Stylizacia v audiovizualnom diele a percepcia Stylizovanej reality s ohladom na vek recipienta.
4. Synchronizacia zvukového a obrazoveho materialu v strihovom zvukovom programe DAW.

5. Priprava na pracu s materialom z pohl'adu filmoveho zvukara.

6. Editacia, strihanie materialu.

7.Vyuzivanie strihu a nahradenie neuzito¢ného materialu tzv. statom.

8. Dalsie kreativne metody vyuzitia strinu a nahraného materialu.

9. Vztah zvuku a obrazu vo filmovom diele.

10. Konzultacia a priprava k postprodukcii zvuku filmoveho diela - praktickemu vystupu
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky

Poznamky

Casova zataz studenta: 60 hodin



