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Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna Ugast na vyuébe, povolena su max. 2 absencie (v
pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimaine 50% ucast na prednaskach). Spolu je mozné
ziskat 100 bodov (100 %): 40 % hodnotenia tvoria doplnkove cvicenia, ktoré student/ka odovzdava
priebezne pocas semestra, 60 % hodnotenia tvori vypracovanie zadaného praktickeho filmoveho
audiovizualneho cvicenia.

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %> )

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacneé Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Zavereéné hodnotenie

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynaloZit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, zruénosti, kompetencie:

- VEDOMOST!: Student absolvovanim predmetu zdokonali predtym nadobudnuté vedomosti v oblasti
zvukovej skladby a zvukovej dramaturgie a to najma v oblasti filmoveho jazyka.

- ZRUCNOSTI: Student absolvovanim predmetu rozsiri zruénosti v oblasti vyuzivania $tudiovej zvukovej
techniky, DAW, softvérovych nastrojov, zvukovej a hudobnej mixaze. Zaroven je schopny posudit a
zorientovat sa v zékladnych parametroch jednotlivych studiovych zariadeni

- KOMPETENCIE: Student si rozsiri technické a kreativne kompetencie v oblasti realizovania zvukovej



skladby v auditivnom aj audiovizualnom diele. Student rozvija svoje vyjadrovacie schopnosti v oblasti
filmoveho jazyka, filmovej dramaturgie, zvukovej dramaturgie a hudby VysSie uvedené kompetencie by mu
zaroven mali pomoct s uplatnenim na pracovnom trhu v medialne zameranych profesiach.

Struéna osnova predmetu

1. Problematika zvukovej postprodukcie a korekcia zvukoveho materialu.
2. Zvukova hygiena - odstranovanie parazitickych zvukovych signalov.
3. Ekvalizér v kontexte audiovizualnych diel.

4. Vyuzivanie ekvalizéru.

5. Denoiser v kontexte audiovizualnych diel.

6. Vyuzivanie denoiseru.

7. Mixaz a mastering audiovizualneho dielal.

8. Mixaz a mastering audiovizualneho diela l.

9. Dramaturgia zvukovej dynamiky v AV diele

10. Mixaz AV diela pomocou dostupného rozhrania v programe DAW

11. Konzultacia a priprava k postprodukcii zvuku filmoveho diela - praktickemu vystupu

Odporucana literatura

1. Blaha, I. (2019). Zvukova dramaturgie audiovizualniho dila. Nakladatelstvi AMU.

2. Lexmann, J., & Grecnar, J. (2019). Tedria zvukového majstrovstva. Lexmann/Gre¢nar.

3.Mojzis, P. (2017). Strih zvuku: Priprava zvukového materialu na zvukovu mixaz. FTF VSMU.

4.Murray, L. (2019). Sound Design Theory and Practice. Taylor & Francis.

5. Watt, H. (2022). The Psychology of Sound. LEGARE STREET PR.

6. Mierzwa, P. (2021). Behind the sound cart: A veteran’s guide to sound on the set. Ulano Sound Services.
7. Mierzwa, P. (2023). Beneath the boom pole: The art & science of boom operating for movies & TV. Mark &
Patrushkha, Inc.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky

Poznamky

Casova zataz studenta: 60 hodin



