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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecne hodnotenie je udelené na zaklade povinného odovzdania vypracovanych zadani na
hodine,

ktoré su predom oznacene ako povinne zadania a vyzZaduju kontrolu a spatnu vazbu pedagoga. Praca
na hodine predstavuje maximalne hodnotu 45 % z celkoveho hodnotenia a zaverecne zadanie
predstavuje 55 % z celkového hodnotenia. V zaujme uspesného absolvovania predmetu musi
Student ziskat minimalne 56 %.

100% - 92% = A

91% -83% =B

82% -74% =C

73% - 65% =D

64%-56% =E

55% a menej = Fx

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefuje tiez pravidelna Uc¢ast na vyuébe. Povolené su
maximalne

2 absencie (t. j. 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade va¢sieho poctu absencii (3 - 4
absencie) je potrebné predlozit kdpiu lekarskej dokumentacie, ktora svedCi o zavaznejSej povahe
zdravotnych problémov Studenta, alebo iny dokument obsahujuci relevantné dévody neucasti
posluchaca na vyucbe. Jednotlivé pripady budu posudzovane individualne, s prihliadnutim

na okolnosti. V pripade schvaleného individualneho harmonogramu Studia je nutna minimalne 50 %
Ucast na vyucbe (pozri Studijny poriadok UCM, §13).

Zaverec¢né hodnotenie
100% - 92% = A

91% -83% =B

82%-74% =C

73% -65% =D

64% -56% =E

55% amenej = Fx

Vysledky vzdelavania

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti,
kompetencie:



# samostatne pracuju na praktickych zadaniach a témach,

# venuju pozornost zasadam a technikam kreativneho myslenia, zdokonaluju sa v technologiach
a postprodukcii a schopnosti tvorivej prace,

# vedia vysvetlit, urcit priciny a désledky zvolenych technickych a kreativnych rieseni,

# kriticky hodnotia vhodnost pouzitych postupov,

# naucia sa pracovat v editacnom programe Adobe Photoshop,

# su schopni samostatne vytvarat a prezentovat svoje vystupy v malej skupine,

# su schopni vyhodnotit vystupy svojej prace a ziskat spatnu vazbu.

Struéna osnova predmetu

1. Pracovna plocha Adobe Photoshop.
2. Rastrova grafika, pixel, farebné modely, 24-bitova grafika.
3. Adobe Bridge - zakladné funkcie.

4. Zakladne upravy fotografii.

5. Retusovanie fotografii.

6. Samostatna praca.

7. Samostatna praca.

8. Zakladna praca s vybermi.

9. Zakladna praca s vrstvami.

10. Vyberoveé nastroje.

11. Korekcia fotografii.

12. Sumarizéacia znalosti.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky



