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Tento predmet je zamerany na tvorbu zvukovych kolazi, vytvorenych na zéklade navrhov Studentov, ako aj
na oboznamenie sa s problematikou nahravania zvuku a ozvu€ovania audiovizualneho diela pomocou
strihového zvukoveého softvéru. V ramci predmetu sa kladie déraz na kreativitu Studentov a na kolektivnu
spolupracu. Moznostou je tiez vytvaranie hudobnych diel za vyuzitia nahravacieho $tudia a hudobnych
nastrojov, alebo zvukovych softverov.

Kracove slova: zvuk, strih, nahravanie, hudba, film, ozvu€ovanie, ruchy, dialogy, strinovy softver,
postprodukcia

Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna ugast na vyuébe, povolena su max. 2 absencie (v
pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimaline 50% ucast na prednaskach). Spolu je mozné
ziskat 100 bodov (100 %): 40 % hodnotenia tvoria doplnkove cvicenia, ktoré student/ka odovzdava
priebezne pocCas semestra, 60 % hodnotenia tvori vypracovanie zadaného praktickeho cvicenia.

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %> B 1,5 velmi dobre -
nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %> C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemerne vysledky <74-
82 %> D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %> E 3,0 dostatoCne -
vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %> ) FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si
vyZaduje vynalozit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Zaverecéné hodnotenie

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo
100).

Zaverecna hodnotiaca stupnica:

100 - 92 =A;

91-83 =B;

82-74 =C;

73 - 65 =D;

64 - 56 =E;

55 amenej = FX)



Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zru¢nosti a kompetencie:

VEDOMOSTI: Kritickeé uvazovanie nad auditivnou strankou audiovizualneho diela, rozliSovanie kategorii
zvuku a hudby, ich funkcii.

ZRUCNOSTI: schopnost rozlisovat medzi réznymi typmi mikrofénov a nahrévanie na takéto mikrofony,
schopnost pracovat na zvukovom projekte v strihnovom softveéri, vyuzivanie funkcii DAW, postprodukcia a
uprava zvuku, ozvu€ovanie videa, synchronizacia zvukov s vizualom.

KOMPETENCIE: Student sa na praci so zvukom uci viacerym disciplinam, ktore su v su¢asnosti Casto
vyZadovane v kontexte prace s mediami a tvorbe akychkol'vek audiovizualnych obsahov.

Struéna osnova predmetu

Uvod do auditivnej zlozky kinematografie a audiovizalnych diel vo véeobecnosti. Kategorie zvukov a hudby,
ich funkcie v ramci diela. Ako pristupovat k analyze auditivnych ¢asti diela.

Uvod do DAW (Digital Audio Workstation), praca v programe REAPER, editovanie, Uprava zvuku, zaklady
nahravania, vrstvenie zvukov.

Praca s krivkami, audio-efektmi a zvukovymi kniznicami.

Tvorba konkretnych zvukovych kolazi, zvukovych efektov, ¢i ozvucovanie kratkeho Studentskeho filmu Ci
animacie.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu
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