Informacny list predmetu

Akademicky rok 2024/2025

Vysoka Skola Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave

Fakulta FMKUCM

Kod predmetu KUK/22beKOMU006/22

Nazov predmetu autorske praktikum - zvuk I

Rozsah 6sC

Pocet kreditov 2

Vyucujuci Mgr. art. Patrik Kolencik, PhD. (prednasajuci)
Ciel

V ramci tohto predmetu sa Studenti d’alej zoznamuju s auditivnou zloZkou audiovizualnych diel a primarne
sa sustredia na filmoveé medium. V ramci semestra sa Studenti venuju témam, ktoré vedu ku kritickejSiemu
uvazovaniu nad danymi mediami, rozoznavanim ich zvukovych prvkov a ich funkcii, ako aj Zzanrom ako
délezitym aspektom oboch médii. Studenti sa zaroven d'alej zoznamuiju s rozsiahlejSou pracou v DAW,
zvukovym strihom a pracuju na vlastnych zvukovych nahravkach ¢i zvukovych efektoch.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspesné absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna uéast na vyucbe, povolena su max. 2 absencie (v
pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimalne 50% Uc¢ast na prednaskach). Spolu je mozné
ziskat 100 bodov (100 %): 40 % hodnotenia tvoria doplnkové cvicenia, ktoré student/ka odovzdava
priebezne poc¢as semestra, 60 % hodnotenia tvori vypracovanie zadaného praktického cvic¢enia.

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %> B 1,5 velmi dobre -
nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 %> C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemerne vysledky <74-
82 %> D 2,5 uspokojivo - dobreé vysledky, ale vyskytuju sa vyznamné chyby <65-73 %> E 3,0 dostato¢ne -
vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %> ) FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si
vyZaduje vynalozit eSte znac¢né Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Zaverec¢né hodnotenie

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi $tudent ziskat minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo
100).

ZavereCna hodnotiaca stupnica:

100 -92 =A;

91-83 =B;

82-74 =C;

73 - 65 =D;

64 -56 =E;

55 amenej = FX)



Vysledky vzdelavania

Student po absoltovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie: Vedomosti:
Student sa zoznamuje s teoretickou zakladrou zvuku v ramci audiovizualnych diel, rozliSuje ich funkcie a
kategorie, zacina uvazovat nad zanrom ako prvkom, ovplyviujucim auditivnu stranku diela. Zru¢nosti:
Student sa nauci zakladné zru€nosti suvisiace so strihom zvuku, nahravanim, prace s mikrofonmi,
digitalnymi zvukovymi strizhiami a dostava sa do procesu uvazovania nad zvukovym dizajnom.
Kompetencie: Student je schopny zacat kriticky uvazovat nad auditivnou strankou audiovizualnych diel,
zaroven sa zoznamuije so SirsSim kontextom prace s zvukovymi softvermi a prace v nich, ziskavajuc tym
prakticke schopnosti aplikovatelne vo viacerych medialnych kontextoch.

Struéna osnova predmetu

Uvod do tedrie zvuku v kontexte filmového diela Funkcie zvuku a jeho Zvukové softvéry (DAW) a praca v
nich Praca so Zanrom v kontexte zvuku v digitalnych hrach Cvic¢enia
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky/anglicky (kvoli literature)



